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ola lectores de Seinen! 

Es mi turno de darles la bienvenida a nuestra edición 

de julio que, esperamos, sea de su agrado. 

Este mes les presentamos la comedia y el romance con 

Amy first love, los enredos de Kakerako, aventuras en el 
tiempo con Chrono Trigger, estrenos en cine y T.V., los ele- 
gantes trazos e historias de CLAMP y, si eres fan de King of 
Fighters, aquí también hay algo que te interesará, además de 
que las aventuras de Squall Leonheart llegan a su fin. 
Asimismo, les tenemos una sorpresa. Sólo les daré un nombre: 
Oscar González Loyo, el autor de la ilustración original de por- 
tada, especialmente diseñada para Seinen, y un talento de la his- 
torieta mexicana que ha trascendido nuestras fronteras y quien, 
en esta ocasión, nos ofrece su particular visión de este medio de 
expresión que tanto nos fascina a muchos. 
Y sí, Karmatrón y los Transformables están de regreso. Si ya los 
conoces sabes que son garantía de calidad. ¿No? ¿Qué esperas? 
Comienza a leer. 
Les presentamos además a los ganadores del concurso de 
creación de manga que convocamos el pasado mes de Marzo, 
con gran respuesta de ustedes, y a cuyos autores agradecemos 
el tiempo, esfuerzo y creatividad invertidos en cada uno de 
los trabajos. 
Y, como ya es costumbre, sus opiniones, críticas y suge- * 
rencias son la retroalimentación que todo el Equipo Seinen 
espera por cualquier medio que deseen emplear, 
Sea correo convencional: Calle Valle de México MZ. 17, 
Lote 25 Dep. 'B' Col. Fuentes de Aragón. CP. 55210. 
Ecatepec. Edo. De México. 
E-mail: seinenGanimexico.net.mx ó 
Guestbook: http: / /seinen.animexico.net.mx 















Para terminar, solo me resta enviar una feli- 
citación, de parte de todos en la redacción, para 
Alan Chávez y Luis Mendoza, editor y webmas- 
ter de Seinen, respectivamente, porque este mes 
cumplen un año más de rondar por este planeta. 


Espero que disfruten tanto leyendo esta edición 


como nosotros elaborándola, y nos vemos en 
La Mole. 


Saludos. 


Coeditor. 





Hideaki Anno 

es de esos auto- 

res de cuidado que 
puede sorprendernos a todos 

incluso con una serie romántica como 
lo es Karekano, y donde incluye tam- 
bién la comedia y una similitud 
increíble con la realidad que hace 
que se califique a esta serie como la 
historia Gakuen (comedia de estu- 
diantes) más realista que puede existir. 


Por: 


Kareshi Kanojo no Jijyo está basada 
en el manga del mismo nombre creo- 
do por Tsuda Masami publicada en la 
revista semanal Lala Magazine de la 
editorial Hakusensha y se realizó hace 
dos años, tres después de Evangelion 
(antes de esto vino Love And Pop, de 
la cual hablamos en el numero de 
Febrero). Hideaki Anno y Gainax tuvie- 
ron que hacer una ardua investiga- 
ción para realizar esta serie, Anno, 
entrevisto a varios estudiantes de dis- 
tintas escuelas, con tal de saber cómo 
es el comportamiento de cada uno 
de ellos, respecto a sus compañeros y 
a sus hogares, para hacer de esta 
serie lo mas real posible, dichas entre- 
vistas se 


ALAN CHÁVEZ A. 


(http://www.gainax.co.jp) 

como en el periódico para 
jóvenes "Moinichi Middle Schooler's 
News", en la sección: Escucha lo que 
Hideaki Anno tiene que decir. Y el 
resultado fue el siguiente: 
Al principio, todo se 
centra en Yukino Miyaza- 
wa, la estudiante mode- 
lo, perfecta en sus califi- 
caciones, en los depor- 
tes, en los comites, y en 
las artes, sin mencionar Pl 
que es de las chavas más IM 
guapas de la escuela, sin 
embargo, en cuanto se 
encuentra en su casa, 
usa pants y lentes, y es 
ireconocible, en pocas 
palabras se trata de una 
chaya sumamente super- 





















ficial que tan solo busca 
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hasta que conoce 
a Arima Suichiro, 
quien, por así decir= 
lo, es el chico per- 
fecto. Arima, se da cuenta de la exis- 
tencia de Yukino, y ésta comienza 
gustarle. Un día decide ir a verla a su 
casa, con el pretexto de prestarle un 
CD, y ganarse su afecto, pero ¡oh, sor- 
presa!, la Yukino que le abre la puerta 
no es la misma de siempre... es la 
fachosa y fodonga de la casa (¡y no 
se trata de doña Lenchal!). Porlo suce- 
dido, Yukino se preocupa al pensar 
que Arima llegue a desenmascararla 
ante todos, así que trata de hablar 
con él, pero el muy aprovechado 
comienza a chantajearla para que le 
haga sus trabajos escolares [y la ver- 
dad se manchó, ya que al tener las 
mismas actividades que Yukino, ésta 
tendrá que trabajar doble). Pero ella 
no tiene otro remedio que aceptar, 
Pasa el tiempo y, desesperada, y 
decide hablar con Arima, pero éste 
aún quiere seguir con el chantaje, sin 
embargo Yukino está tan fastidiada 
que ya no le importa que la gente 
sepa cómo es en realidad. Arima se 
queda perplejo y decide no decírselo 
a nadie, y es mejor así porque al 
guardar el secreto ha ganado una 
amiga. 

Los días transcurren y es aquí donde 
las cosas dejan de ser de color de rosa 
para ambos, primero, Arima va a la 
casa de Yukino para conocer a los 
padres de ésta, pero créanme que 
esta familia es 
peor que los 
Adams. Los pa- 

res de Yukino son 
demasiado jóve 

les, andan alre- 












dedor de los 35 
años, y sus dos 
fhermanitas son 





demosiado jugue- 
Monas (si se le dice 
luguetona a ser 
'omo Azusa Shira- 
ori, eso quiere 
decir que Yukino 
ha de tener una 
paciencia increí 
ble). 
| padre no sopor- 
fa que su casa 
sea visitada por 
hombres y se po: 
loco 
Arima 
pero 










porque 
esta ahí 
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visuales... por otro lado, 
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6 [OR RUSEN ARMENIA: fuera de la técnica y la estupenda 

ID MAIN Esta nueva película de Disney, animación, nos encontramos:que. 

El EL compañía de Mickey Mouse usan- hasta débil (fusil de Pie pequeño 

WU ) do Animación digital del propio en.busca del valle encantado, 

| VERAN 10) o Bluth) y apenas ofrece hallazgos 

argumentales —o sea nadita 

| ÍA Jurásico y Jumanji, por ejemplo—= 
Ml y televisión Por lo que el filme solo 
yector digital técnica mencionada 

[aquí en Méxi- (¡Chin!). Pero logra 


constituye el primer filme de la en:sí la tramaes poco original y 
The Land Before Time, de Don 
. Cc Í 
¡0—y Dinosaurios y animales 
' en cine dates son nuevos —Parque 
en pro- vale la pena por la 
co solo en un entretener, 






La serie fue transmitida en Japón a El doblaje corre a cargo de Inter- 
finales de 19 »e- track donde ya anteriormente se han 
meses, la doblado varias series de Anime (Sailor 
Moon, Captain Tsubasa J, Ghost In the 
Shell, Dragon Ball, etc.). Entre las per 
sonas que se encuentran a cargo del 
oblaje están Cristina Hernández 
como Kari y Gatomon, Cir Luna en 
el papel de Sora, Víctor Ugarte 
(Goten y Shinji Ikari) como Joe 
entre muchos más. La dir 
ción está a cargo de la señora 
Alma Moreno y por el lado téc 
nico, tienen a un 
servidor (je, je). 
Como pueden 
darse cuenta, detrás 
del aspecto del doblaje 
se encuentra un gran 
equipo, lo cual dará 
calidad a la 
k de muy ahora solo falta le la 
ta, usan en juzguen por ustedes 
vel) mismos. 







































SS” (Taichi), Matt (Yama 


Mimi, T.K. (Take: 
ndo cuando va 
ampar 
uentrar 











Por: ARTURO VÉLEZ. 





Desde Japón llega una nueva serie a 
las pantallas nacionales de T.V. 
Digimon, bajo el título de Digimon- 
Digital Monsters. Esta serie está pla- 
neada para aparecer por el canal 
Fox Kids en sistema de cable, para ser 
precisos el primero de Julio (por lo que 
quizá ya debes haberlo visto), y se 











pueden 


ra enfrentarse 











tenga un éxito de 
la magnitud de 
Pokemon 

aunque es difícil 
opacar a Pika: 
chu y cía, 





























invita a todos los 
entre ellos a lc 
prometido a Ak 
Kodachi Ukyo 
ber sali Shampoo qui: 
mercade quieren estar al lad 
dounidense y de su amado en la 
víspera de Navi 
pero Ranmc S 
mente difigida a o 
persona: Akane 
Y estén ater 
































Por: ALAN CHÁVEZ A. 





ya que esta com 
nía viene on 






posea pu 


3 Ranma 





Novidad de la familia 


FacebooksBlog/Anime Artequindréations a 


lavidad 


Hace millones de años; 
en la Galaxia de 
Epsilon, comenzó la 
aventura de un principe 
guerrero de raza ZuyUa 
que debe encontrar un: 
nuevo planeta y conti- 
nuar con su civilizáción, 
a pesar de los esfuerzos. 
de los Metnalitas y su 
Emperador Asura, que 
quiere destruirlopues es 
el Único que se inter 
pone en su conquista 
del Universo. 


Ei 


Karmatrón es una histo- 
riela que se publicó 
semanalmente durante seis años y 


| mexicano, tanto por la calidad como 
porla:cantidad de seguidores que ha 
demostrado tener. Muchos de no- 





sofros eréGimos con Karmatrón, A 
incluso. si eres un lector jo- a > 
ven, estoy casi seguro a 


que lo conoces, quizás 

porque alcanzaste aleer 

algún número o por la influencia de tus he 

manos mayores, tíos o amigos y ahora que: 
está por ser lanzado nuevamente al mer- 


4 cado, también estoy seguro que 
Ea 













estará entre tus cómics preferidos. 
” Bueno... pasemos a la historia. 


Todo, comienza con la invasión al 
planeta Zuyua por parté los Met- 
nalitas, puessesta raza es larúnica 


la 4 
$ cual fue UN Parteaguas en el cómic AK 










te "Bf Anime AriBquindreatiensitánica batalla, los 
l Ue FSEsbbglé Blss Zuyua logran 'Gpar y se encuentran 
alini se le'opondrá ys. C E 








UCIWISRORIADONE: 


Por Luis MENDOZA A.K.A. LOGAN 








lo derrocará. Asura sospecha 
que el guerrero legendario es 
Canilek el actual emperador 
ZUyUa, y ordena que lo ase- 
sinen a él y a su descenden- 
cia. Durante la batalla ep 
Alan, la capital del Planetá, 
Zacek y Nazul, hijos de Cañilek 
se dirigen al Planeta deJá Eter- 
midad para despertar a la 
Serpiente Kundalinisy obtener 
el poder, pero Nazul es rapta- 4 
do justo en lasentrada de la / 
Montaña Merú lugar donde se 

encuentra |! 
dicha serpien- % 
te así que 
es Única- 
mente  Zacek 





































quien 
despierta a Kundalini, 
entonces el primer Gue- 

rrero Kundalini aparece, 
Katnatek, él es el guía de todo 


guerrero y le otorga el 
Kálpe, objeto con«el “cual 
Zacek. obtiene la Armadura 
de Karmatrón y se convierte 
en el defensor del Universo, 












Mientras, en el Planeta Zuyua, Canilek es 4% 
asesinado por Aspier-su principal Con- / 
sejero, quien lo traiciona por la prome- /, 

sa de poder que le hizo Asura. Cuando f/ 
las defensas del planeta están por 
Caer hacen acto de presencia Titán, 

Unicornio, Acuarius y Estelaris, los 

poderosos Transtormables que incli- 
nan Un poco lasbalanza y permiten 
que Tos Zuyua evacuen hacia la nave 






varados en él 


espacio, para después / 


vo Planeta pa- 
ra habitar: 


















































A partir de ese 
instante, surge 
toda una 
aventura para 
encontrar Un 
nuevo planeta, 
haciéndose de 
nuevos enemi- 
gos y encon- 
trando aliados 






ULA BARA DE LAS 
FUERZAS ENERGÉTICAS 





Jobati, Cord y / 
Gorok del pla- Y 
neta Gnomulón, y Ulleri del 
Planeta Helado, que es el déci- 





mo planeta” de Un 
pequeño sol amarillo 
(aquí-lo conocemos 
como Plutón, el no- 
veno planeta), Tiem- 
po después se forma 
la Gran Alianza Uni- y 
versal (G.A.U.), la cual 
forma una fuerza de 
resistencia en contra 
de Asura, y decide 
establecerse En el 
Planeta Azul (el tercero del pequeño sol amarillo). 




















Ahí construyen una nueva civilización y con ello 
huevas ciudades: Lemuria, Aztián, ¡MUu, Tollan, 
Asgard e Icella, cada una protegida/por los trans- 
formables, entre ellos: Olmec, Toltec, Ra, Esfinge, 
Paskuash, Quetzalcoalt y Atlante. 
¿no les suenan esos nombres? 





Pero Asura no ceja- 
ba en su intento de 
acabar con los 
Zuyua, con Zacek y 
con los guerreros 
Kundalini ahora con- 
vertidos en sus alia- 
dos: Lis-ek, Shilbalam,. 
Uller, Cord, Zaboot y 
Tritón, ¿así_que, otra. 

acó a los 













Zuyua. y las ciudades fueron 
puestos en hibernación por miles 
de años, dentro de los túneles de] 
Agarthi, donde Asura "mo puede 4 
llegar debido a la gran cantidad/4 
de Prana (energía positiva) que 
existe en el lugar. 






En Agarthi, permanecen en un 
sueño letárgico milenario mien- | 
tras Zaboot, otro de sus aliados, 
viajaba al futuro para despertar- 
los, lo cual ocurre en 1992 
(bueno... en ese entonces era el 
presente para los lectores), y una 
nueva batalla se inicia entre los 
ZUyUay los Metnalitas... 


'AQUÍ fue donde el cómic dejó de 
publicarse Y nos | quedamos 
Super picadísimos, como leen, es 
una historia contada: a grandes, 
pasos, iheluso omito ¡personajes 
muy importantes en la historia 
como Jiva, Robby, Dathu, 
Bantar, Elnar, etc, Y ño se diga: 
dejlos transtormables pues no he 
mencionado ni la mitad, pero si 
el artículo fue de su agrado pues 
iremos ahondando más en el 
tema y platicaremos más a 
detalle sobre esta gran Aventura. 




















Saludos y que el 
Gran Espíritu esté con 
> todos ustedes 
OM-AUM. 
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Esta vez le tocó a nuestro buen Jesús 
Gutiérrez, en representación del Equipo 
Seinen, responder a los comentarios que 
nos hacen llegar por e-mail a 
seinenGanimexico.net.mx. 
Así que aquí los tienen. 
. 


HOLA, equipo de SEINEN, como estan 
espero muy bien ya que sino lo estan ya no 
habra mas SEINEN para dirfrutar, reciban 
muchas pero muchas felicidades por su 
excelente trabajo por difunfir todo este 
mundo de arte japones. 

Quisiera que en su revista hablaron de 
DRAGON QUEST o mejor conocido aquí en 
Mexico como "Las aventuras de FLY", ya 
que el anime no dejo picados a muchos, 
tombien quisiera saber sobre el final del 
manga, las OVAS, la musica, y lo que salga. 
Tambien me gustaria que profundizaran 
sobre sus articulos de los animes como: 
"SHAMANIC PRINCESS”, "MAMOTTE SHUGO- 
GETTEN", "SLAM DUNK" y "OH MY GODDESS”. 
Espero sigan adelante como hasta ahora y 
por favor no claudiquen por nada y tam- 
bien espero me cumplan este pequeño 
capricho, espero me contesten este e-mail 
y me despido, diciéndoles que nos leere- 
mos pronto, asi que ADIOS!!! 

ATTE 
Jonathan Herrera Salto 


¡HoLa JONATHAN! 
Muchisimas gracias por tus palabras de 
apoyo. Con respecto a los finales del 
Manga que quieres ver te prometemos 
reseñar en un número próximo los finales de 
Slam dunk y de Dragon Quest. Espero que 
así muchos nos quitemos ese mal sabor de 
boca que nos dejaron hace años atrás. 
Gracias por escribir y claro que nos leere- 
mos pronto, ¡eso te lo garantizo! 

. 


Que hongoshine... 

No ya en serio que honda nuestros queridos 
aliados de SEINEN suponemos que se la 
estan pasando bien, de parte de ALUCARD 
[es que somos 3.) me gustaria que pusieran 
mas información acerca de la MEJOR SERIE 
DETODOS LOS TIEMPOS SAINT SEIYA (Los ca- 
balleros del zodiaco) ya que parece como 
si ya la hubieran olvidado y en mi opinion 
muy personal creo que es la que hizo que 
el ANIME en México se diera a conocer 
mejor y ganara más adeptos ( y no me van 
a dejar mentir] bueno eso digo yo, por mi 
parte es todo los lejo con mi colega. 








nada los felicito por su trabajo que ha sido 
exelente durante todos estos años asi que 
munca flaquen. Quisiera pedirles que si 
podrian conseguir información o en todo 
caso imagenes de Litle Princess Minky 
Momo (Gigi) ya que yo junto con el loco 
de ariba y mi novia de abajo somos de los 
pocos sobrevivientes que recordamos a 
esto pequeña niña, esto lo hago no solo 
por nosotros sino por todos aquellos quie- 
nes quieren que regrese esta chica por mi 
parte es todo. 

PD. Sigan as. 

Por parte de AMERIA, OK yo tambien 
quisiera mandarles mis felicitaciones por su 
tan bonita revista, por mi parte es todo. (ji 
ji ha ha no es cierto ) quisiera pedirles que: 
hablaran mas a fondo acerca de las series 
japonesas, en especial de CARD CAPTOR 
SAKURA , SAINT SEIYA y GIGI sino es mucho 
pedir YA DEJENME EN PAZ, perdon es que 
mis amigos me estan . [ no malentien- 
dan las cosas OK ). 

PD. Perdonen al chiflado de hasta arriba y 
al ilusionado de enmedio ¡ Solo nos resta a 
los 3 felicitarlos ( otra vez) por su labor y por 
ultimo les deseamos lo mejor, 
REGRESAREMOS. . . 





¡iHoLA Trio!! 
¡De nuevo mil gracias por sus palabras de 
aliento, en verdad son muy gratificantes! 
Sobre Saint Seiya ya hemos escrito en 
repetidos ocasiones, díganos qué eslo que 
les gustaría leer sobre esta serie, ¿0k? 
¿Hades, acaso?. Tenemos la información 
necesaría, pero evalvaremos si es del gusto 
de la mayoría, escriban a nuestro e-mail si 
desean leer una reseña completa. 
De Card Captor Sakura te prometo que 
hablaremos de la película. 
Nos leemos pronto..... 
Cuídense mucho los 3! 

. 
Hola Seinen !!! 
su revista es estupenda, cada vez que 
compro un numero quedo totalmente sa- 
tistecho y emocionado por la mejora al 
numero anterior. podrian decirme, de que 
trata la serie de GASARAKI2 y hay alguna 
forma de colaborar en la revista (almenos 
'en Un numero, y en forma libre "sin cobrar ni 
mado"). Bueno se los agradezco y nos ver- 
IMoOx muchachos ! 
atte, alan "Taro_chan" 


Hota Alan! 
paa. 


un producto serio y profesional. Sobre 


— Gosaraki te recomiendo que leas el artícu- 


e-mails JULIO 


lo que salió en ediciones pasadas. Por el 
momento no tenemos contempladas las, 
colaboraciones, sin embargo es de un 
gran interés y ayuda para SEINEN escuchar 
todos sus quejas, sugerencias, demandas y 
criticas, así que, por favor, continúen 
apoyándonos mucho en este sentido, ¿si? 
¡Muchisimas Gracias! 
. 

Un cordial saludo! 
A todos los que colaboran en SEINEN: 
Los felicito por su revista, realmente se han su- 
perado. Mi nombre es Elizabeth Ramírez, ten- 
go 24 años (¡toda una niña, jil), y me:con- 
sidero una fan de la animación japonesa. 
No voy a mentirles, yo no leía su revista 
hasta hace poco, específicamente Año 2 
+4 Octubre 99.Me encanta evangelion, 
por lo cual no dude en comprar la revista, 
En otra ocasión, no se si fue antes o 
despues, me enseñaron su revista con un 
escrito que me encantó, en el que se ha- 
blaba de los sueños. ¿La recuerdan? Se 
decía que los sueños pueden ser realidad 
con un poco de ganas y dedicación. Lo 
Único que pensé fue ¡¡genial!! 
En fin, solo quería decirles felicidades. Un 
saludo muy especial para Alan y Anaid 
(me encantó Marmalade Boy). Se despi- 
de de ustedes su'servidora. 
ATENTAMENTE 
Elizabeth Ramírez 

D. "Quien no conoce nada, no ama 
nada. Quien no puede hacer nada, no 
comprende nada. Quien nada com. 
prende, nada vale. Pero quien comprende 
tambien ama, observa, e... Cuanto 
mayor es el conocimiento inherente a Una 
cosa, más grande es el amor... Quien cree 
que todas las frutas maduran al mismo: 
tiempo que las frutillas, nada sabe acerca: 
de las uvas. 
PARACELSO 


HoLa EuzaserH!! 
¡Gracias por tus palabras! $e hace lo que 
se puede, jeje. 
Qué bueno que te gustó Evangelion, en su 
momento fue un buen trabajo, verdad? 
Sobre el artículo que hablaba de cómo los 
sueños pueden ser realidad con un poco 
de ganas y dedicación, me pregunto si has 
tenido algún sueño hermoso que hayas 
querido convertir en realidad. ¿Te dejo 
algo ese pensamiento?, cuéntanos, ¿sie 
No hay nada más maravilloso que empren- 
der el camino hacia el destino que quere- 
mos alcanzar. Me imagino que ya casi ter- 
minaras de estudiar alguna carrera univer- 
sitaria o si no por lo menos ya empezarás a 
sentir el gusanito del: "¿A qué me dedi- 
care?”, y si es así espero que ya tengas Un 
panorama claro al respecto. 

¡El anime es una forma de expresión artísti- 

hermosisima!! 

Tiene grandes enseñanzas y si se disfruta 

















con la correcta orientación educa y crea 
valores en los seres humanos. Ojalá y el 
anime te haya dado ciertos valores que te 
lleven a ser un ser humano más noble y 
bello. ¡¡Estoy seguro de que ya lo eres!! 
¡Gracias por tus saludos a Alan y Anaid, da- 
los por recibidos y totalmente recíprocos!. 
A Anaid le encanto MMB, jaja. Espero que 
olgún día puedas verlo. 

¡Gracias por escribirnos! 

¡Espero que no sea la Última vez que lo 
hagas! 

Recibiremos ansiosos y con muchisimo 
gusto todas tus críticas, peticiones y su- 
gerencias. Nos leemos pronto... 


¡Cuídate y Diviértete muchol! 
. 






Diego palestino 
Seinen una revista al nivel que todo otaku 
merese 
hola. Como veran nosotros somos uno de 
los tantos clubs de anime de la ciudad de 
mexico y nuestro trabajo es difundir el 
anime sin necesidad de lucros o cosas por 
el estilo llebamos un año de estar formado 
y cada vez mejoramos y crecemos mas 
pero escríbimos para dar una muy buena 
opinion del todo el trabajo de seinen cren- 
me que muchos sefijan por la imagen el 
color y la calidad tanto del papel como de 
impresión pero no solo eso los reportajes 
que insitan al otaku a ver la pelicula o serie 
tambien se nota que hacen un buen tra- 
bajo de investigacion y no vagan los repor- 
tajes de internet como otros pienso que la 
revista tiene la calidad de cualquier revista 
española o americana les damos el mas 
grande consejo no pierdan las ganas y el 
amor al anime ,siemple habla algo nuevo, y 
algo que enseñarles alos otakus de mexico 
administren bien las ganancias y no pier- 
dan la cordura entre sus miembros de tra- 
bajo y siguan haciendo la revista para 
toda la comunidad otaku de mexico que 
enverdad esta ala calidad de todos por 
ultimo nunca caigan y si llegaran a serlo no 
desaporescan asi espero muy proto saber 
de 3 cosasen su revista macross 7,plus .en 
fin toco macross akira y que nuevos pro- 
yectos tienen a futuro asi y todos los intere- 
sados en formar parte de nuestro club la 
pagina es 
www.geocities.com/notorii_anime 
nos. vemos adios y gracias por hacer gas- 
túrme 20 pesos en olgo bueno 


Hola Disco! 

¿Conque uno de los'tantos clubs de anime 
de la ciudad de México? ¡No seas mo- 
destoll, jaja. Ya sabemos quiénes son y su 
forma de llevar el Club es admirable, sigan 
así y serán de los mejores. Te agradecemos 
por todos tus conceptos, en verdad apre- 








anime, tenemos muchos planes y proye 
tos de crecimiento, en cuestión de muy 
poco tiempo notarán muchos cambios en 
SEINEN todos para bien y solo esperamos 
poder contar con su apoyo y aprecio 
como hasta ahora lo hemos hecho. 
Sobre Macross 7 y Plus, estamos cocinando 
algo por ahí. 
¡Esperamos seguir recibiendo sugerencias y 
críticas de todo tu Club! ¡Envíales un 
caluroso abrazo de agradecimiento. por 
todo su apoyo y cariño!. Hasta pronto... 

. 


La mejor revista de anime en México hola 
amigos de seinen! 

Les mandamos un e-mail desde Monterrey 
nuevo leon, México. 
Mi nombre es Rocio Askins Carreon, tengo 
14 años, mis amigas y yo somos fanaticas 
del anime, y los queremos felicitar por su 
excelente trabajo en su revista que sin 
duda es la mejor en México, esperamos 
que sigan trabajando con esos animos Y 
sigan saliendo adelante, mucha suerte, 
Queremos hacerles 2 peticiones: 

1.-Pueden entrevistar a Rossy Aguirre, ya 
que nos gusta como dobla a Emi en sailor 
moon, nos encantaria que la entrevistaran. 
Nos encanta la voz de Mario Castañeda y 
como dobla a goku en dbz queremos feli- 
citarlo por su gran trabajo y desempeño al 
igual que Paty Acevedo. Rossy Aguirre, 
Rene Garcia y Cristina Haz. 
Se que varios de ellos han tenido la oportu- 
nidad de venir a las convenciones de co- 
mics aqui en Monterrey, pero nos fue impo- 
sible conocerlos. Esta es nuestra segunda 
peticion, o mejor dicho nuestro sueño, que 
de nuevo Mario Castañeda y los demas. 
actores del doblaje vinieran de nuevo a 
otra convencion de comics aqui en mon- 
terey para conocerlos, ya que los admi- 
ramos mucho. Espero que ustedes puedan 
ayudarnos a hacer este sueño realidad. 

Espero que a todos los personajes de 
doblaje en mexico les puedan mandar 
este pequeño mensaje.ya sea por medio 
de su revista o por cualquier otro medio de 
comunicacion, ahi va: 
"A TODOS LOS QUE SE DEDICAN A HACER 
DOBLAJE EN MEXICO, LES QUEREMOS MAN- 
DAR UN GRAN SALUDO Y LAS GRACIAS, 
PORQUE GRACIAS A USTEDES PODEMOS 
DISFRUTAR, NO SOLO EL ANIME JAPONES, SI 
NO INFINIDAD DE PROGRAMAS Y PRODUCI- 
DOS FUERA DE NUESTRO PAIS. ESPERAMOS 
QUE SIGAN TRABAJANDO CON ESE ENTU- 
SIASMO Y CON MUCHAS GANAS PARA 
SEGUIR INCULCANDO ESE GRAN ARTE DEL 
DOBLAJE 

A ustedes tambien amigos de seinen les 
queremos mandar un gran saluda ya que 
sin ustedes no podriamos enteramos de 








Un cordial saludo desde monterrey a tados 
los fanaticos del anime. 






¡HoLa Rocío! 
Es un gusto poder saludarte por este con- 
ducto, agradecemos tus constantes men- 
sajes de apoyo e información para con la 
revista. Nunca pierdas ese entusiasmo y 
mientras tengamos vida seguiremos esfor- 
zándonos para poder brindar a aficiona- 
dos tan de corazón como tú, una revista 
que los informe y entretenga muchisimo. 
Con respecto a tu mensaje hacia los 
actores de doblaje no podemos estar más 
de «acuerdo contigo y por eso lo pu- 
blicamos íntegro. ¡Vivan los actores de 
Doblaje!! 
. 

Quintana, Anabel. 
anabelguintanaSmail.kpmg.com.mx 

taciones 
¡Hola! 
Mi nombre es Anabel y soy una gran fanáti- 
ca del anime desde hace'muuuuchos años 
(tengo 27). Los felicito por el esfuerzo de 
editar Seinen regularmente [aunque no 
siempre lo logren), le echan muchas ganas 
A pesar de ser Un equipo de puros chavos 
(o será precisamente por eso?).Me gusta 
mucho la información que publican y las 
ilustraciones a color. Quiero felicitar espe- 
cíalmente-a Patricia Reynaga por su artícu- 
lo "Los que fueron y los que'son" publicado 
en la edición Diciembre 99/Enero 2000; 
pues recordó animes que muchas personas 
ni siquiera conocieron (podrían publicar un 
artículo completo sobre "Las aventuras de 
Pepero'? A mí me encantaba y casi nadie 
lo vió). Saben si ya se puede conseguir en 
México olguno de los capítulos de la Saga 
de la Rosa Negra de Utena o la película? 
Saludos cariñosos a todo el equipo. 


¡HoLa Anasel! 

Antes que nada, gracias por tus comenta- 
ños, siempre tratamos de ser honestos con 
los otakus porque nosotros mismos lo somos. 
Mensajes como los tuyos nos animan a: 
continuar y mejorar (Se oye trillado, sí, pero 
es la verdad. Siempre que llega un mail 
como el tuyo, todo el equipo Seinen lo 
comparte). Utena ya está al aire con el 
nombre de El Anillo Mágico por Unicable: 

. 


Rosa Cerqueda: 
HOLA AMIGOS DE SEINEN [YA LOS CON- 
SIDERO) Y GRACIAS A USTEDES. CON US- 
TEDES COMENCE EN ESTE MARAVILLOSO: 
MUNDO. GRACIAS MIL 

¡GRACIAS A TI POR ESCRIBIR! ¡Claro que podemos 
ser amigos! 

Quisiéramos que tú al igual que todos lo: 
amables lectores que nos siguen i 






ciamostu opinión dado que eres Una per- 
sona con fundamentos para poder eva- 


Juarnos con htta:b/a pns.org.,., $ ta 


todas las cosas que giran al rededor del bieran muchisimas veces contándonos , 


08 Anime ArlequiaCreations sus inquietudes, ¿Para eso son los" 








ani 


¡as erácios por seguirreal amigos, no?, así que por favor, continua - 
Jomás perderemos las ganas y el amor al. sando este trabajo. - eseribiéndonos. ¿OK? 
<ha a 
ADE > , 
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Videos de animación japonesa. le k OS 
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Abrimos todos plas a) = 
de 10:00 a 19:00 hrs 
y los sábados y domingos LOBO COMICS, 
de 10:00 a 19:00 hrs. FPlaza, Center 
Tel. 57 76 58 36 Av. HañkGonzález Pt Pa 
SSA 
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vagocomicsChotmail.com mz. 29 local 20, frente a Lecaroz 
Nos encontramos ubicados en: lobo_ comicsOdemasiado; com ñ 
Vago comics, Av. Circunvalación Ñ 
Poniente No. 107 Esq. Paseo de Santa 
Clara, Col. Jardines de Santa Clara 
(interior de la papelería) 

Ecatepec Edo. Méx. 
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Por: ALAN CHÁVEZ A. 


Del creador de Yuyu Hakusho 
y Level E, Yoshihiro Togashi,-y. 
actualmente publicada en la 
revista Shonen Jump de 
Shueisha, y con su propia serie 
de televisión, llegará a nuestro: 
país vía Grupo Editoridl”Vid; 
Hunter X Hunter, un manga: 
que se ha ganado lá 
admiración del público, gra” 
cias a su historia sencilla” y. 
entretenida que la hace fácil de digerir, 
acompañada de un dibujo con trazos sen- 
cillos y limpios, que expresa perfectas 
mente la personalidad de cada uño de los 
personajes. 

La historia se centra en Gon, un niño de: 
12 años cuyo sueño es convertirse en 
cazador de recompensas como lo fue su 
padre. Gon vive en una aldea muy tran- 
quila en donde convive con animales y 
plantas. Su vida ha sido pasiva hasta que 
decide ir en busca dos cosas, su padre y el 
sueño de seguir sus pasos en el oficio. En 


se 
con otros 
dos cazare- f 
compensas 
que se conver- 
tirán en sus com- 
pañeros de aventuras, 
y a quienes conoce en 
una embarcación. Los tres 
deberán demostrar, mediante' 
unas cuantas pruebas, si en 
realidad son aptos para se//A 
cazarecompensas. Estos q 
dos nuevos compañeros 
son: Kurapika Karuta, una 
niña más o menos de lá edad de Gon, que'tiene como 
motivación, la muerte de sus padres, asesinados cualtfo. 
años antes y la venganza a toda costá. Su valentía y 
tenacidad no tienen límite, no teme a la muerte, y no des- 
cansará hasta que encuentre a los ejecutores de sUlfami- 
lia y los haga pagar. Su manejo de la espada es formida- 
ble, y muy similar al de Gon pero, a pesar de su belleza, sus 
ojos reflejan rabia. El otro miembro deljequipo es Leolio, 
otro candidato a cazarecompensas cuyo: móvil, al'inicio, 
parece ser el alcohol y una buena vida de holganza, pero 
en realidad es su pasado lo que lo impulsaia este trabajo, 
pues su mejor amigo murió de Una extraña enfermedad 
incurable, situación que lo decidió a convertirse en médi- 
co pero la'carrera es bastante cara, y.ve:domo medio. de 
conseguir su'meta, el ser un cazarecompensas; talvez sea. 
el más hábil de los tres, ya que su Única arma es Un cuchi- 
llo. Posteriormente se une a ellos. BLA AA 
Kira, Un ¿Chico desconfiado, Ph IS 
Gparentemente%, insensible y V 

dujó:de carácter, / 

Ínclúso* a pesar de sus dite-|/| 
rentes=motivos y personalida- VAN 
des. forman un equipo increíble ''' E A 
y esto se refleja en todos los ¿LN 
capítulos de la Serie, que sin Xx: 
lugaria: dudas será del gusto dey, ¿/ 
todos. en Cuanto llegue at: 
México, en Unos cuantos meses, 
en nuestro idioma vía Editorial Vid que ha comprobado la 
aceptación del público mexicano por el manga, y presen- 
fará Una serie de calidad como lo es Hunter X Hunter. 
























































FE DE ERRATAS 
En el número de Morzo-Abril Cometí un enorme 8rrorsal mencionar 
que el autor de HalémiBeat era Takehikou Inoue; cuando entreali- 
dad se trata de Yuriko Nishiyama, una joven ¡éreadora quel ha 
hecho un “excelente trabajo con esta historia y acaparado lla 
atención de todós, incluyendo a Takehikou a quien 1$-gustó tanto 
su creación, qUe se basó en ella para fealizar'su mundialmente 
reconocido Slam Dunk. Ofrezg9 a todos. Ustedes una 
enorme disculpa por este tremendo error, aúnque digan que 
errar es de humanos. 

Alan Chávez. 
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Por fin se estrena 
la secuela de la 
Estr 010) cinta que dir 
e SS giera el eclipsa- 
E do BRIAN DEPALMA no hace mucho, producida y estelarizada por TOM CRUISE 
AMS quien en esta ocasión repite ambos roles en esta película acompañada de una 
gigantesca campaña de publicitaria, pero que, lástima, tiene que 
PSICOPATA AMERICANO recunir a la vieja serie, sesentera, pudiendo inventar algo nuevo, 
El yupi y adinerado Patrick además de que Cruise (chicas, no se enojen) traiciona el concepto 
Bateman (Christian Bale) tiene original del trabajo en equipo de la serie para quedarse él solito con el 
todo lo que puede desear, sin protagonismo, tanto en la primera película como en ésta, aunque 
embargo le encanta matar sin AE A] Tom ha tenido aciertos, como 
razón alguna, sobre todo mu- lograr un buen entretenimiento así como el tino de contratar como 
; A > p director al mítico director chino/hongkones JOHN WOO, renovador de 
jeres, y entre más exitoso es, más IX ¡a violencia en el cine moderno e inventor de la llamada "violencia 
Gumenta su deseo de matar. poética" (hay que recordar sus películas hongkonesas como Hard 
De esto se trata la controversial película que en un prin- Boilled o las que hizo en Hollywood, Código Flecha Rota o Contracara) 
cipio iba a estelarizar LEONARDO DICAPRIO (por favor, PX Sin embargo, éste es el resultado: La historia trata de que el super 
con esa cara de NIÑA bonita... perdón, de niño bonito PR agente Ethan Hunt, (Tom Cruise, ¿pues quién más?) tiene que investigar 
que tiene) y que ha levantado polémica allá en] aun traidor dentro de su organización y... Básicamente esa es toda la 
ES RN Ue] trama, es un simple pretexto para la acción, pero por otra parte, es 
aceptar que sea lo peor de la sociedad -un asesino- esta misma acción y espectacularidad la que hacen que la película 
aquél que es un modelo a seguir -empresario, galán, valga la pena, pues John Woo se sobrepone a hacer una simple pelícu- 
millonario, sin traumas aparentes, etc. la rutinaria (aunque sea solo en ese aspecto). En fin, el flime no impacta 
Pero, en sí, la realización tampoco es la de una gran mucho pero no es decepcionante. 
película, sin embargo resulta interesante por varios 
aspectos: es dirigida por una mujer (Mary, e 
Harron) lo que le da otro punto de vista al. . 
filme y la participación de Reese Witherspoon " z PROXIMOS ESTRENOS 
(Encuentro con el lobo), Chló Sevigny (Kids, 
Los muchachos no lloran), William Dafoe 
(Pelotón). etc. -aunque a la mayoría se los 
echen al plato en poco tiempo-. En fin, la 
película no pretende ser Scream, Viernes 13, 
etc., ni es fácil de digerir (me refiero a que no: 
es para cualquier público, no que se tenga: 
que comer) pero quizá por ello se puede ver. 


Irene, yo... y mi otro yo 

La nueva película de los Hermanos Farrelly (Loco 

por Mary) tiene por estelar a JIM CARREY, por lo 

que nos podemos esperar toda clase de excesos 

y la desesperante actuación de Carrey, así como 

gracia (bueno, ésta última ya veremos cómo les 
E! sale) e ingenio (idem). 


El camino hacia El Dorado 
| AMORES PERROS Segunda animación del estudio Dreamworks, que, a 
Tres historias diferentes pesar de conjuntar manufactura de primera (Ex ani- 
y en la Cd. De México se madores de Disney, la música de Hans Zimmer y Elton 
coalisionan, literalmen- John, etc.) no muestra nada novedoso y el resultado es 
te por un choque, y disparejo en apariencia pero, como sea, promete un 
quien desencadena los buen espectáculo. 
y acontecimientos es un pS 
perro. Sórdida y exce- EL DORADO 
lente película mexica- . B 5 
” na que, pese a su == Titan a, e a 
dureza, resulta dinámica y ágil. Debut del excon- La nueva animación de Don Bluth y Gary Goldman 
ductor de radio ALEJANDRO GONZALEZ (Anastasia) promete separarse del estilo Disney (to- 
INARRITU, que se formó como director de comer- . mando elementos del anime) en una historia futu- 
ciales, y que se aleja mucho del pretencioso, 
aburrido y seco y pedante cine mexicano -en su 
mayoría de películas 'cultas- y por ello gana sor- ” mn - e, 
presivamente el premio de la crítica de Cannes - 
festival francés que se considera el mejor, artísti- X-Men 
camente hablando, aun sobre el Oscar. Para [Y (A estrenarse en agosto) Un gran intento por adaptar al cine a los 
muchos ésta es la mejor película mexicana de PY Más Populares personajes de MARVEL COMICS, que en otro tiem- 
dla do nos. y pues coro noe de pena prado nao ano eos o) Seed oras 
verla. (Solo no esperen otra 'Sexo, Pudor y Kio realizador de Sospechosos comunes y oa] y la 
Lágrimas ni nada "bonito. participación de actores de la talla de Patrick Stuwart (el Profesor 
X) Anna Paquin (Rogue) y lan McKellen (Magneto). Pero en con 
tra tiene que el casting no fue el adecuado en muchos casos (Wolverine no tiene: mucho-que ver con el actor Hugh 
r ejemplo), el vestuario es totalmente negro. el director admite nunca haber leído el cómic (¡Chin!), pero, el => 
mayor pro ques adupracione: de mulavil y TA. en accion “aya, cas, siempre son malísimas (Spider-man. 
Capitán América, Punisher, etc. salvándose solo Hulk y Blade) En fin, del resultado hablaremos en el próximo número. 
Para finalizar, les diremos que nos faltaron varias producciones más por razones de espacio, pero les adelantamos que vienen a futur 
Polito en fuga, Las aventuras de Rocky. la ardilla voladora: Hollow Man, Snow-day y, por fin, Spider-man (solo que hasta el 2001, ni modo). 


rista/apocalíptica (algo nuevo para animaciones a 
SU ANGICMICES 








ADAN, 
= 
* od Por: ALAN CHÁVEZ A. 


Hace un año que no se ha sabido de Nests, ni del GUIAS 
to de clones de Krisalid, quienes el año anterior se 
encargaran de organizar el torneo de King of Fighters. 
Pero a pesar de su ausencia, sigue habiendo cf o) 
UR RES suscitado a 
raíz del último torneo y los cuales 
alguna con la organización Nests; 

Heidern y su equipo, que 
estos actos terroristas están 
Máxima, movilizan rápida, 
ese momento han come g y 
o : de King of Fighter 
co: llegar todo el mui 
MSI RUT: que uno de esos equipos 
conformado por K' 
resurgido. a 


SET: del, tan esperado 


al viene 


or todos, King 
todo con tal 
ya que se 
juego, en 

u manejo aún 


jto que 
into 


llamaremos a nuest 

ker en cualquier mor 
cuando estemos saltando, y conforme caigamosA 
lo innovador es que si lanzamos a nuestro contrin: 
podremos llamar a nuestro Striker y éste lo rematar 
un movimiento especial, lo cual nos quitara una! 


de poder, esto dará muchas posibili 
dades para combos destructivos. 
Another Striker: esta modalidad es la 
ES NC US podremos 
seleccionar a nuestro personaje, quien 
tendrá a su striker exclusivo, con un 
poder en conjunto, por ejemplo si tu 
escoges a tu personaje, aparecerá 
Una carita de quién podría ser tu stri- 
ker, (estos personajes no son selec- 
cionables. en AMOR Yoo] 

y e es de Are Mete 1pro) 


Joriría es totalmente falso) con Vice 8, 
¡cehan con Kim DongHwan (hijo de 
ndy Bogard con Duck King, etc. 


miembros del clan 
portes de carrera y res 
Ramón: por lo que S 
mexicano, pero silo.va a 
pinta, porque este tipo de 
parte del equipo de Van: 
pressing. Su mayor tesor 
que le dio.un amigo, y lo úni que 
son los gustos, (muy buenos por cierto) el 
tacos con guacamole, ¡¡¡ahhh, guacamole! 
Vanesa: de ella casi no se sabe nada 
un misterio, 


también planea incluir un 

Eicer que realmente dé la 
lano no funciona; forma 

jécnica de pelea es el 


y guapa de 16 años 
nica Sumo, algo digno 


you: una chavit 
elblemente, 
, es fanática 


er tenemos a los men- 
an también, Yashiro 





Siempre existe 


una sola verdad. 
Por: ADHARA MATA 


ladrones, — situaciones 
extremas...misterio. Para todos los 
seguidores del anime que disfrutan 
este tipo de ramas, Detective Conan 
es justo el tipo de serie que no se 
pueden perder, pues es, entre otras 
cosas, un anime con el balance per 
fecto de suspensa, ficción y comedia. 


Policías y 


Cerhistoria 

A 2 

la historia de 

estudiante fanático d j 

en su afán por convertirse en UN + 
detective, logra resolver Con gran: cele 
cacia, los casos más complicados, 
convirtiéndose en un gran apoyo 
para la policía local, sobre todo para: 
el Inspector Megure, quien le tiene 
plena confianza. Shinichi mantiene 
amistad una compañera de 
escuela llamada Ran MÓri, hija de un 
detective llamado Kogoró MÓri, quien 
tiene fama de incompetente y guar 
da un profundo rencor hacia Shinichi 
pues lo culpa de su carencia de tra 
bajo, cosa que tampoco Ran deja de 
recriminarle a su amigo, así como el 
hecho de que tenga un club de admi 
radoras. 

Todo parece marchar tan bien como 
podría, hasta que un día, estando los 
dos, tanto Ran como Shinichi, realizan: 
do una cita en un parque de diver 
siones, se efectóa un asesinato sobre 
la montaña rusa. Tras apoyar_ada 
policía en la investigación ANveZ 
resuelto el casaslos Jóvenes deciden 
volycia casa; pero al ir caminando, 
Shinichi observa algo que le parece 
sospechoso y decide ir a investigar, 
separándose de Ran quien presiente 
que esa seria la Última vez que vería a 
su amigo 


con 


Shinichi persigue a un sospechoso y 

testigo de una extorsión, por lo que 
decide tomor fotografías: pero es de: 
cubierto pot hombre q 


noquea 


otr 
o EG ask 
extorsiór a 


víctima huy 


18 


nerectivE CONAN 


escena, y los hombres Mrestant 
habiendo reconocido al intruso, deci 
den acabar con él, así que le sumir 
tran un veneno con el que recién se 
estaba experimentando, y Jo.Jalbarñdos 
nan ahí mismo. ShiniehBiensa que su 
fin ha llegado pero más tarde despier- 
ta para descubrir que no ha muerto. 
pero su cuerpo se siente extraño. Al ir 
comendo por la calle, ésta le parece 
interminable, y ol detenerse frente a 
una Vitina, observa con asombro que 
su cuerpo en verdad ha cambiado. Su 
mente no ha sufrido cambio alguno, 
sin embargo, ahora lucia como un 
niño de primaria. 

Corre hacia su casa, pero, al no 
alcanzar el cerrojo, no consigue 
entrar. En nomento se topa con su; 

ino y amigo, el Profesor Aggsás 
Tarda un rato en convencerlo defque 
él es Shinichi, pero lo logra. béntro de 
la casa de Shinichi, el proigsorle expli- 
ca que no deberá radelar su identi- 
dad, ni siquiera o sdámiga Ran, por 
temor de que dquéllos que habían 
tratado de asésinano, volvieran para 
terminar sdMfrabajo. En eso estaban 
cuange Ran aparece buscando a 
Shiaiéhi, quien corre a ocultarse detrás 
«le Un eseñtono. de donde saca unos 
Sl 
cuando es desc 


que se le ocurrió al mirar de 1cojesmel 
librero en el que se. hallaban obras de 
Conan DeyleyRampo Edogawa), un 
gpaneñte lejano del profesor, y cuyos 


y a éste 
2nda aprovechar el hecho de 
E A 

jara buscar a los "Hombres de negro", 
19] una muestra el veneno, 
pues sólo asi podrian crear un antido- 








to. Así es como comienza la aparente- 
mente eterna búsqueda de Coñan. 
Por el camino conoce cañifidad de 
personas. Al verse obligado a asistir de 
nuevo a la primaria; en donde se 
aburre horrores, hate amistad con un 
grupo de niños intrépidos con quienes 
forma la Liga Infantil de Detectives”. 
Pues pese a ser un niño, Conan con- 
serva su inteligencia, e incluso (ole [fe] 
guiar a Kogoró para resolver los casos 
y a falta de un Shinichi, y gracias a 
Conan, el Detective MÓri lograda 
se de gran prestigio. 

AN 
catars las extrañas similitudes que 
existen entre Conan y Shinichi, lo que 
en varias ocasiones la acerca a la ver- 
dad. 


e de 


Los personajes 
¡Alo largo de la serie, aparecen 
infinidaaipae. personajes, pues cada 
caso a resolver Bnwuelye a cantidad 
de personas. Sin embargo; Ulguños de 
los personajes principales son: 


Shinichi Kudó 

Elajoven detective 

estúdligntil protago- 

nista déhla serie. Sus 

padres siémpre es- 

tán de viaje Viman- 

tiene amistad dep 

Un científico loco. St, 

frase preferida es: "Siempre existe una 
sola verdad", misma QUehejta cada 
vez que está por resolver Un daso. 


Conan Edogawa 

Shinichi transformado en niño, Se vale 
de diversos artefactos para contra- 
rrestar su problema de ser demasiado 
pequeño. 


Ran Móri 

La amiga de Shinichi. experta: 
en artes marciales. Vive consu 
padre y tiene un caráctér vio- 
lento. Le aterra laideá de que 
Conan pudierasser en real- 
dad Shinichi"pues en oca: 
siones lefha confesado a 
[NS 


Kogoró Mori 

El padre de Ran. Tiene su propia agen- 

cia de detectives, pero al parecer no 
es muy hábil [aunque 
en alguna ocasión 
demuestra lo contra: 
rio). Como ya se men- 
CIONÓ, le guarda ren 
cor a Shinichi, pero 
acepta que 


El cient e inventor amigo de 
Shinichi. Es quien se encarga de pro- 
porcionarle a Conan toda clase de ar- 
tefactos que puedan ¡CSUAIEROTES 
En un principio, es el Único que 
conoce el secreto de Conan, de 
quien finge ser un pariente lejano. 


¡CAMEO 

Es el inspector de policía a quien 
Shinichi solía Apoyar, pero al desapa 
recer éste, tiene que depender de los 
servicios de Kogoró, a quien no estima 
lemasiado. 


Niños Deléétves, 
Tres companeros de 


Sus amigos. Así forman la: 
"liga Infantil de Detectives", y 
Conan logra darse cuenta de 
lo útiles que resultan ser. 


Gin y Vodka 

Mejor conocidos como los "Hombres 

'desegro", Un par de mafiosos. Fueron 

QUIéNes le suministraron a Shinichi, con 

imencióhes de eliminarlo, la [olfolelo] 
que lo fráhstormó en un niño. 


Heiji Hatsutori 

AN ES [EM] 
trabajar al lado de Ganan. AOS 
logran resolver diversos 8asos. 


Sherry Haibara 
Empleada de la misma 
compañía para la que tra- 
baian los "Harmbres 02 ma 
gro”. Es mada menos, la 
creadora de la droga utiliza- 


¡ACES 


da en Shinichi. Al avan 
zar la serie, la Dra. Hai- 
bara llega a verse en la 
necesidad de utilizar la 
droga en sí misma, trans: 
formándose en una niña 
que pasaría a formar 
parte del grupo de 
Conan, cuya identidad 
Conoce. 


Kaitó Kid 

Un joven delincuen- 
te con habilidades 
de mago ilusionista. 
Logra causarle a 
Conan, constante 
dolores dea 
ua erta 
j salva de ser descubierto, 
gracias a su gran parecido con 
Shinichi. 


Sonoko 

Es la mejor amiga de Ran. Hace 
múltiples apariciones y llega a involu 
crarse en algunos casos. Lo asom. 
broso es que gracias a ella, se logran 
solucionar algunos de éstos 


Esas son, a grandes rasgos. algunas 
características de los personajes que 
tienen más participación en la serie 
Con la posible excepción de los 
padres de Shinichi (su madre es ama 
de casa y "business woman" (UNS Te] 
de vivir en Los Angeles; y su padre 

aunque cuenta con 
AC CI CTS 
prefiere ser escritor de 
suspenso). Estos logran 
descubrir lo que suce 
¡dió con su hijo, y gozan 
A eS 


Implementos 
Conanicuenta, como MAN Mo 
Un extenso equipo que consta de 
diversos artefactos: todos inven 
ciones del Prof. Agasa. 

Este equipo consta principalmente 
de: 


*Patineta solar [que en ciertc 
momento también es lunar) 

+ Corbata modificadora de voz 

*Zapatos con dispositivo que multi 
plica la fuerza de Una patada 

«Gafas equipadas con micrófono y 
dispositivo de rastreo 

Reloj con rayo anestésico 

diseñados para 
como. grúa 

*Lonchera con teléfono y fax... 


servir 
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...Y claro que para 
Conan, o Shinichi 
(que al caso es lo 
mismo), el mejor 
equipo con el que 
cuenta es, sin lugar 
a dudas, su cerebro. 


Como dato extra, cabe mencionar 
que durante la serie (por lo menos 
en el manga), Conan consigue 
regresar a su edad normal en un par 
de ocasiones. Esto lo logra bebien- 
do alcohol, pero el efecto es 
pasajero. 


Datos de la serie 
Meitantei Conan (Detective Co- 
nan), cuyo autor es Góshó Aoyama, 
se comenzó a publicar en Japón, en 
1994, por Shónen Sunday Comics. 

La historia está basada eyes 

obras originales decia 

Conan Dm IMA 

Hiolme?), y del escritor de 

misterio, Rampo Edogawa. 

Todos los casos qu men- 

cionan en la serie, son orig 

nales de estos autores. Y all 

igual que en las obras de 
Doyle, en la serie se 
nos estimula a 
CM 
UI 
tagonista; ése es, 
IA 


Gestos principales encantos de la 
serie. 

Tanto éhanime como el manga, 
aún no han terminado. A la fecha se 
han publicado+27 volúmenes del 
manga, y actualmente se transmite 
la quinta temporada, del anime 
(cada temporada constárde entre 
Cuarenta y cincuenta episodios). 

Se han producido cuatro pelíeu- 


las, de las cuales, la Última se acabá». 


de estrenar en Japón. 
Existen también OVAS 
(tres al parecer), 
cada uno con una 
historia nueva (los 
cuales, por cierto, no 
he visto). 


La Música 
añada, y por lo tanto, 


algunos episodios, y | a 
de las películas. En las ver- 
siones instrumentales, predomina 
la música de sax, aunque no deja 
de haber variedad. 


como 

suele suceder no se transmitió ni 

la primera termporada c 'ompleta. 

El doblaje no fue del toga aa” 

aunque no tuya para 

cambiantesmómbres de todos los. 
personajes 


En resumen... 
Detective Conan es 
Una serie pora aqué- 
llos que quieran ale- 
jarse un poco de los 
temos de siempre: 
pues, aunque sigue 
conteniendo una r: 

table dosis de ficción, nos aparta de 

las guerras espaciales y los poderes 

místicos. No pretendo 

(A 

rías sean malas, no 

Por el contrario, exis- 





ten series con temáti- 
cas excelentes, pero 
siempre es buerio 
variarle un poco, 
¿cierto?. 

Aquí damos por ter- 
minado este artículo 
dedicado al Detec- 

tive Conan. (fue todo lo 

que logré investigar leyendo los 
mangas y partes del anime): 

Agradezco la generosa invitación 

que se me hizo para participar en 

esta revista [espero no sea la últi 

'adezco especialmente a 





























e" HAmichan wo Hateulol 
Gl Primer Amor de Ami 


seguidores del Shoujo! — justo momento cuando la debilitada Ami no muestra más 
para ustedes y para pensamientos que su fijación por Mercurius, escuchamos la 
somos tanto, les dedico voz de la villana de la historia llamada: Bonnone, quien 

a reseña sobre un episodio especial dice poder 'sentir la extraña aura de Ami y exclama: "He 
"de Sailor Moon hecho con todos los estado en este negocio por más de 100 años, y su volun- 
cuidados y preparación que se tad será mía!”, Mientras, Usagi hace que Umino la lleve 
onsideron al crear una obra de ante Mercurius para conocerlo y cuando ella y el resto dí 
imación Original. El título de esta las Sailors lo conocen se 'quedan atónitas!. Al salir del edifi- 
de Ami" y aunque solo dura 15 cio de Tutoriales, Bonnone se postra sobre la cabeza de 
minutos fue estret las salas de cine de Japón en Ami y comienza su proceso de apoderarse de ella. Ami 
Diciembre de 1995, junto con una entrevista al equipo. aparece después en su cama delirando con un fuerie 
creativo y un especial de la saga SM Super S. En la entre- dolor de cabeza provocado por "el ataque de las cartas. 
vista el Director (Iragashi), Productor (Arisuka) y Directores de amor' que Bonnone le ha lanzado. Ami piensa que es 
de Arte (Higashi), Animación (Shimogora) y Música (Komo) Mercurius quien está atacándola y cuando el ataque de 
hacen comentarios interesantes, tales como el hecho de Bonnone causa que todas las ecuaciones que ella ha 
haber incluido escenarios jamás vistos antes en la serie de memorizado salgan de su cabeza, hace un esfuerzo para 

LV. como en el caso de la Escuela Superior de Cursos resistirse y librarse de las cartas de: 

Tutoriales, o personajes que no se encontraban en el guión amor y descubrir la identidad desu 

original (Chibiusa, Mamoru) e incluso el haber usado la yoz atacante. Entonces se transforma 

de Luna como narradora. La historia se sitúa! cronológica- en Sailor Mercury y exclam: 
mente después de la película de SM,Super $ y muestra a "Resultados de Exámenes, + Semi 
Usagi (Serena) y sus amigas durante el periodo de narios + Estrés = Enemigo" ¡No l 
preparación de exámenes para entrar a la'Preparatoria. puedo permitir que intentes ser el 
Bueno, basta de palabrería...¡A lo que nos truje ¿verdad?!, *1lacosta de cualguiercosa!, ¡¡Yo 
jaj soy la Sailor Scout del'Amor y de los 
Exámenes...Sailor Mercury!!, ¡Mete 

tu cabeza enagua fría y recapaci- 

ta sobrelo que has hecho!, Ami titub 
piensa: "Sé que eres mi rival, pero.mo.creo que deb: 
a mi cabeza", ¡Este es el final de esta competencia sinfín 
por obtener el primer lugar!....¡Esta es mi ecuación de la 
Victorial, y después de desaparecerla con su ataque 
acuático, Ami aparece de pie sobre su cama diciendo 
sentirse mucho mejor, pero de inmediato cae desmayada. 

En la cafetería las demás Sailors deciden no mencionar 
a Mercurius ante Ami, quien cree haberlo destruido porque 
era un mónstruo malvado. Dado que nunca pudo ver bien 
cómo lucía su supuesto Mercuñius, Ami les pregunta a las 
demás cómo lucía su rival. Ella le inventan que se parecía 
a una estrella juvenil del momento. Mientras Ami ve la 
revista que le dan y vuelve a suspirar por su joven Einstein, 
Usagi nos revela que Mercurius lucía exactamente igual a 
Umino (jajaja), y que su nombre real er Suri Curume, el 
cual al pronunciar sus sílabas al revés dic Mercurius. 

De camino a la escuela Ami lee de nuevo las estadísticas 
sobre los mejores calificados en los exámenes y Mercurius 
vuelve a aparecer, por lo que se cuestionasobre cómo es 
posible eso si ella misma lo había destruido. Las demás se 
quedan sin habla y Ami exclama subiendo unas escaleras 
que no tiene importancia, que ella seguirá haciendo su 
mejor esfuerzo por ser la número Uno. Alllegar al final de 
las escaleras una parada de palomas alzan el vuelo 
envolviendo a Ami entre ellas y así termina esta bonita 
obra! 



































jaja: 
'Ami Mizuno, nacida en Septiembre 10, Virgo, Tipo de 
Sangre: A. Pasatiempo: La lectura. 
Gusta de los emparedados porque puede leer mientras 
los come, diario asiste a la escuela 40 minutos antes para 
poder leer un poco, su color preferido es el azul y la.nata- 
ción es su deporte favorito. Matemáticas es la 
materia que más le gusta, pero si hay algo 
lo que es pésima... ¡¡Es en recibir car- 
de amorl!, pues experimenta uno 
orrible sensación al verlas, 
¡Después de darse un baño y desayu- 
¡como todas las mañanas Ami llega 
scuela y abre su guardarropa yal 
luna carta de amor suelta un grito 
esttemece todo el lugar. Minutos 
5spUÉs caminando con sus amigas les 
'su aversión a este tipo de cosas y le 
medio de una brisa gélida y levan- 
an seña de Victoria: ¡Que la Única pasión 
que A tener en su Último,año de Secundaria es 
estudiar arduamentel!. Ya se imaginarán las caras de las 
demás Sailors ¿no? Jaj 
'Ami les enseña el registro de los resultados de exámenes 
y les hace ver que alguien llamado Mercurius (Mercurio en 
Latín) ha sacado, al igual que ella, califigaciones perfectas 
en cada uno de los 5 exámenes de práctica. Ami piensa 
que podría tratarse de algún nuevo tipo de enemigo, a lo 
que las demás Sailors le responden que está exagetando, 
pero desde ese día queda en ella el gusanillo de la curio- 
sidad por conocer a su ddversario y enamorarse de él, 
suponiendo que luciía como un joven Einstein. Las demás ¡Animas y. les haya gustado!, vale la pena ver las caras de 
Sailors al darse cuenta de lo gue está pasando con Amise enamorada de Ami, jaja 
emocionan mucho y proclaman a este: "El Primer Amor de Bueno...Cuídense y 
'Ami' y deciden averiguar la identi»...pórtense! 
dad del famoso Mercurius. Nos leemos pronto. 
'Ami asiste al curso tutorial más 
dificiicon; la ilusión de conocer a Jesús GunérREz 
Urius, ¡pero se queda dormida 
ation difasebhdolsB i 
"agotamiento causado por estu- 
tantas horas seguidas, en ese 
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ENTREVISTA A 


Por Luis MENDOZA A.K.A. LOGAN 


OSCAR 


GONZÁLEZ LOYO 


(Primera Parte) 


liHola de nuevo!!, aquí estamos para presentarles la charla con 
Un pilar del Cómic en México, quien, además de ser todo un 
profesional, es una magnífica persona y estoy seguro que se 
darán cuento por si solos después de leer su trabajo, me refiero 
3 Oscar González Loyo, aquí vamos pues 

Logan: ¿Cómo fue que empezaste y cuánto tiempo llevas 
haciendo cómics? 

Oscar: Porque veía a mi papá que se dedicaba a esto de los 
cómics por ahí de 1954, entonces yo crecí entre dibujantes 
porque se juntaban todos ellos en esa época. Empecé a dibu- 
jar a los 5 años y profesionalmente a los 14 años cuando mi 
papá comenzó a corregirme, y al ver siempre las comidas que 
hacian, así a la bohemia, lo que es Angel Mora, el de Chanok, 
José Pacindo o sea mucha gente que se dedicaba a esto, 
venían también Armando Andiano, el hermano de Raúl 
Andiano, entonces se juntaban y pues me nació empezar a 
dibujar. Mi papá me regaló un rapidógrafo de esos Roting que 
había antes, unos negros muy buenos, con ese comencé a 
dibujar, a partir de ahí en 1974 empecé a dibujar las 
contraportadas de Las Aventuras de Capulina 

L: ¿Que te motivó a crear Karmatrón? 

O: Pues, siempre me gustó la filosofia de los 
Mayas, lo japonés, etc., sobre todo lo maya, 
empecé o crear el guión en 1978 pero se llama- 
ba Saskunah, el Maya. Karmatrón en realidad 
empezó desde ahí pero más pora niños, aunque 
sigue siendo para niños no tiene tanta filosofía, la 
filosofía la tiene Saskunah, el Maya, entonces a par- 
tir de que la llevamos (cuando estaba haciendo 
Parchís), lo lleve a las editoriales pero me dijeron "no, bájale a 
Saskunah el Maya, está muy elevado, no le van a entender los 
niños", todavía en esa época no comprendía que los niños sí 
entienden bien, le hacía caso a las editoriales. Le bajé y salió 
Karmatrón, pero resultó que después Karmatrón superó a 
Saskunah, y como soy muy estudioso de lo esotérico, de los 
ovnis y todo eso, siempre me llamaba la atención y yo quería 

expresarlo y siempre me lo recha- 

izaban las editoriales por eso nos inde- 
pendizamos a partir de ahí, pero ya en 
1985 empecé a, realmente, realizar a 
Karmatrón aunque él nació en 1978, 

L: ¿Crees que ha sido bien acepta- 
do, y hasta dónde quieres llegar con 
Karmatrón? 

O: Karmatrón si fue aceptado, ten- 
emos muchos lectores y ocurió un 
fenómeno, a pesar de que no nos 
dejaban vender las revistas tenemos 


ECAL! 
TN 


AA muchos lectores, tenemos una base 
NE oda la república, muchos de nuestros 
sel Ipara qué revivir algo que ya tuvo su 

Batman, Superman, El Hombre Araña. Para las nuevas gene- 


de datos muy grande de lectores y en 

flótodos lados conocen a Karmatrón, en 

/ 

_ e colegas que son los que nos atacan 

mucho dicen que ya murió, dicen: 

época y su sitio y todo eso... Pero yo pienso que no, los per- 

_Sonajes son para quedarse- para: siempre,-si-no-que quiten 
raciones va aser py 'dati6ns.ofglo Fauebouk: E 

puede ser un aa intere: e gustará 
Pero muchos otros lo seguirán, yo a Karmatrón quiero conver. 


JAMKUNAH 


tilo en Un per- 
sonaje Icono 

Mexicano, Que 

quiten Kaliman 

o que quiten 

Chonok, pien- 

so que no, que 

deben estar en la historia del Cómic. 

L: ¿Porque te basaste en la filosofía de otras culturas, además 
de la mexicana para crear Karmatrón? 

O: Porque en Karmatrón explicamos precisamente la teoría 
de que todo el Mundo estuvo unificado, se oye hablar de los 
Mayas en las culturas japonesas e hindúes, si tu pones a un 
japonés hablando con un maya se entienden perfectamente 
Porque son los mismos fonemas, se dice que eran la misma cul- 
Tura que se separó. En el esoterismo se habla de la cultura de 
Agaríhi, que es una red de túneles que existen abajo de la tie- 
rra, que utilizaban para ir al otro lado del mundo viajaban en 
un instante, con gran tecnología desarrollada proveniente de 
otros planetas, entonces todo eso que estudié para los Mayas 

te hablan de las mitologías, te llevan al Tíbet, por 

ejemplo, los Lamas Tibetanos están viniendo mucho 

a México porque desde entonces se hablaba de 

Una leyenda de que cuando la Mujer Dormida dé 

a luz será el despertar de la nueva humanidad, 

hablan de las coordenadas a México. A México 

lo toman en el Tíbet como el nuevo 

centro de despertar de la huma- 

nidad y se está dando, dicen que 

El MAYA cuando (según la leyenda tibeta- 

na), el esposo de la Mujer Dormida empiece a enojarse es 

cuando va a ocurrir el cambio (ahorita estamos viendo al 

Popo). Son situaciones, pero todo eso me gusta meterlo, lo 

meto muy velado pero después ya me voy descarando, eso es 
lo que les ha gustado a muchos de mis seguidores. 

L: Ya haciendo un poquito de lado a Karmatrón queremos 
saber ¿Qué otros trabajos has hecho, y para quien? 

O: Bueno, como te dije, empece con Capulina en los 
Pasatiempos, entré ahí donde trabajaba mi papá, que, de 
hecho, una época tuve la consigna entre mis colegas jóvenes 
(de esa época), que a mí me daban chamba porque trabaja- 
ba con mi papó y todo eso, pero en realidad gané el trabajar 
ahí. Igual sucedió con Parchís. Después entré a trabajar a 
Egea, donde mi papá era el director artístico en los inicios de 
ésta, que no era todavía como es ahorita, había revistas 
aceptables como "Yo acuso", Parchís, hacian cosas para niños, 
fue cuando se salió mi papá que empezó a hacer los 
Sensacionales, pornográficas... de mal gusto. En los '80 colabo- 
ré en la revista Oculto con historietas filosóficas, era una revista 
tipo Duda -casi el mismo formato-, que hablaba también de 
los temas Ovnis y todo eso, y luego de ahí pasé a Parchís, duré 
3 años; luego hice Katy la Oruga ayudando a 
Alfonso Sánchez que hacia esa revista pero se 
enfermó y se había atrasado, le ayude con 10 
números, después colaboré en algunas revistas, 
publicaciones, libros y entonces pasé ya a 
Karmatrón, fue cuando me independice y en el 
transcurso empece a ir a Estados Unidos. En 1987, 

mi primer trabajo en Estados Unidos fue Little P 


o A 


cuando acabo Karmatrón hice Los Picapiedra para Vid (10 
números), seguí haciendo Speed Racer para-Now Comics, 













de un pueblito a quien le llegó el cómic y va ser tu fan y nunca: 
meros, después ha pisado una convención de cómics. el problema de nosotros 
lora DC Comics, es que creemos que. porave pisamos una convención de 
'algunos de Loo- cómics, ése el público que va a comprar el cómic, y no, esta 
VAT iney Toons de los forma de pensar de nosotros es la que no le gusta a nuestros 
VEYI Y Y Cuales salieron 2 colegas independientes pero es la verdad, necesitamos Ubi- 
nada más, porque caros, hay muchos grupos que quieren hacer cosas, una histo- 
'Gunque era oficial, se acabó la revista 'cuando iban a salir los rieta álidad nueva para la nueva generación, pero se olvi- $ 
míos. Tiny Toons también lo hice pero decidieron no sacarlos, y dan de todos los puntos que te da la experiencia, de mucha 
Ue cuando. sin pedirlos Simpson, (fue por medio de otro amigo, gente que ya lleva mucho en el medio ditorial, y que ignoran, 
el sí estaba buscando hacer los Simpson), nos llamaron, porque se quieren olvidar de esa parte, y no... Pienso que si se une la ' 
Vieron mi trabajo. Me dijeron "si puedes hacer cosos de Disney y. parte de experiencia con la parte joven. que eslo que Ka-Boom 


hice como 8 nú- 








































e Wamer, tú puedes hacer los Simpson". Hice pruebas ohi y me está haciendo, están tanto la vieja generación la intermedia 


quedé, primero empezamos las tiras cómicas para Europa hice que es la mia, y la nueva generación, y dde hecho muchos de los 
que están trascendiendo en Estados Unidos han -y en el medio- 










18, y de ahí pasé al cómic regular... 

Entonces ¿cuánto tiempo tienes trabajando para los han pasado por Ka-Boom, y eso ¿qué le demuestra?, que lle- 
Simpson? varon una dirección, llevaron las bases y aunque ya se sepa: 
O: Dos años desde el '98 raron están realizando cosas importantes. | 
L: Sabemos que estás nominado para un premio Eisner, Ahorita muchos de los que están haciendo Cómic no han 
¿cómo te sientes al respecto, y qué significa esto para un dibu- nunca editado un cómic, no han sentido la presión de estar 
¡jante Mexicano? publicando regularmente, siempre han hecho un cómic cada 2 

(nota: el premio Eisner es el equivalente a los Oscores del Cine o 3 meses. y hacen una miniserie y ya... la venden entre sus ami- 
para los Cómics) gos y no, eso no es, de hecho están cayendo en el mismo nivel 

'O: Mira, estoy nominado pero no como dibujante Único sino de las sensacionales" pero en el plano contrario. Entonces el 
que estamos en grupo, la revista es la que está nominada, es problema en México es que muchos de los que no han llevado 
Bart Simpson's Treehouse of Horrors $5, ahí está Sergio Aragonés, guía artística, con tal de no pagar los editores, a los profesio- 
Will Thompson... pero a mi me dieron la nominación por el trazo moles, contratan a esos pseudoprofesionales y se vuelven 
de la primera historia, es importante para nosotros... pues soy el iconos, por ejemplo tenemos el caso de Gaby Maya, que tam- 
¡primer mexicano que nominan a un premio de estos, Sergio ya bién estuvo aquí con nosotros, no dibuja, pero están de editores 
llo ha ganado muchas veces, pero a él lo consideran español, y de directores y están trascendiendo en cuestión no de cali- 
launque es mexicano de corazón. Se demuestra por ejemplo dad si no de fama, está por ejemplo. ahorita sacaron El 
que no solo los superhéroes, sino el dibujo de humor de cari- Tinieblas, y la persona que lo está haciendo estuvo con nosotros, 
Icatura, está trascendiendo a otro nivel; no es solo para mi sino pero ponen a Luis Gantus como editor, Luis Gantus no sabe 
para toda la gente que colabora en Ka-Boom, también es su nada de edición, a pesar de que estuvo trabajando 3 días en la 
¡premio y no solo es para eso, aunque a muchos no les agrade Vid, si vamos a hacer una revolución en el cómic tenemos que 
nuestro grupo, también es para ellos, va dedicado para ellos... empezar a poner alos que realmente valen en el medio porque 
Con esto muchos van a entrar y entrar y entrar al mercado, si están poniendo alos pseudoprofesionales y están tratando de 
porque ha habido muchos mexicanos que incluso mosotros hacer una industria van a seguir con los mismos vicios. ¿Cómo 
hemos llevado. 


van a poner como director artístico a Luis Gantus que no sabe 
Los mismos norteamericanos valoran mucho el dibujo de de dibujo? ¿Nada más porque lee Baiman o lee Superman y 
humor, aunque ellos trabajen en superhéroes. El peligro de sabe de la convención y todo?... Tienes que poner a Un dibu- 
muchos dibujantes es que ignoran el tipo de caricatura, lo ven jante que sepa dirigir, aunque no todos los dibujantes sabemos 
como un arte menor, siendo que es un arte más difícil, por eso dirigir en cuestión artística, es más, no solo tiene que ser lector, 
por eso para nosotros representa un paso más y tiene que haber vivido la crisis editorial, saber cómo huele el 
s nuestro taco, si van a valorarnos papel y la tinta pero no solo de una revista... de años, pues eso 

je aquí no les guste mus 










































































































































































¡cho nuestro te va a darla experiencia y cómo conocer a tu público, esa es 


le nos lo ganamos, como quiera Una parte importante. 
ás editoriales y eso Casi todos hacen cómic porque les gusta, no porlo que le va 
va a abrir puertas para muchos, por lo menos yo pienso que a gustar al público, el Manga ahorita ha venido a remplazar 
ahorita para los de Ka-Boom va a haber muchas cosas buenas muchas cosas por que no ha habido nada local, de cierta man- 
y, por qué no, para las personas que quieran ingresar allá. era el público se esta yendo por el Manga, pero crear Una 
iguiendo con el tema, ¿Qué opinas del talento mexicano, NUSVa corriente mexicana esta difícil, esta dificil por como está 
realmente se le da el apoyo que necesita, o está desperdicián- el medio ahorita, no quiero decir que somos la panacea pero si, 
dose? cuando menos, contamos con una ventaja que es la experien- 


O: No se le da el apoyo en las editoriales establecidas pero el cia, tenemos lectores cautivos y de nuestro estudio ha salido 
mismo creativo mexicano, y lo digo por mi y también por mucha mucha gente, sigue saliendo y se están disciplinando a un tra- 


gente del medio, somos muy vedettes o sea nos creemos bajo duro, a UN trabajo regular, Pienso que el nuevo Boom que 
demasiado y nosotros mismos le estamos dando en la torre a va haber en el cómic mexicano será por medio de los indepen- 
nuestro medio. Si vez a Un dibujante creativo que tiene buena dientes, pero los independientes profesionales, desgraciada- 
calidad y se deja guiar trasciende, como por ejemplo mente estas polabras no le gustan a mucha gente, pero si 
Humberto [Humberto Ramos, creador de Crimson). A él, mi debemos ubicarnos porque sólito se va a 

papá lo guío al principio, siempre era de los que - ver los que van a quedarse... y Ya $e está 


le decías mira está mal por esto, esto y esto... y lo viendo, los que están muriendo porque no 
se dedican al cómic sino que juegan a 


componía e iba creciendo, creciendo, hasta 
Mí que llegó a Estados Unidos y ahora lleva su hacerlo, esa es la diferencia, hay avienes 
E ropia dirección arfística allá, pero a muchos no viven del cómic, lo hacen por gusto. 


EauI les dices lo mismo y se enojan, no quieren 
progresar entonces dicen "No, por qué este señor Bueno aquí le paramos por el momen: 
me va estar diciendo eso a mísi yo ya sé dibujar”. to, por lo que han leído estoy seguro que 
Ey eso es lo que pa: 'hos-de-los ya se quedaron picados, en el siguiente 
. or Ka-t 



















































































número continuaremos con esta entre- 


s — 
próximo mes ¡¡Saludines!l- 


plares y muchos en 
'dadero cómic es cuand: 











CONCURSO DE MODELISMO 
E ILUSTRACIÓN 








' TEMAS COSTO DE INSCRIPCIÓN 
Peleas, luchas, encuentros entre dos personajes de comics, 
j historieta, manga, cine y animación nunca antes vistas, (crossover). $ 75.00 ( setenta y cinco pesos 00/100 m.n. ) 


Cupo limitado a 50 trabajos por cada concurso, 


MODELISMO Inscripción y recepción de trabajos el dia martes 11 de julio 
















El Técnica plastilina epóxica, resina, u otro material rígido, tamaño de del 2000,en el Gimnasio Olímpico Juan de la Barrera 
El 15cm.a 30cm. de altura, a color, con base de madera o acrílico. en División del Norte 42333, Col. General Anaya l 
de las 15.00 a las 18.00 horas. l 
ILUSTRACIÓN 


La premiación será el día domingo 16 de julio del 2000, 

en el mismo lugar, a las 17.00 horas. [ 

Se premiará al primero, segundo y tercer lugar Í 

de cada concurso. ' 

Los trabajos seran devueltos el día lunes 17 de julio del 

2000, de las 9 a las 11 horas únicamente. La mole no se 
hace responsable por los trabajos que no se recojan 

en esta fecha y horario. 


| Técnica: libre, a color, formato 1/4 de cartulina ilustración 47.5cm. 
Por 35.5 cm. Con mascarilla de plástico transparente ( protección ). 


Todos los trabajos deberán tener inscritos , nombre direccion, 
telefono, edad, profesión y título de la obra. 


CATEGORÍA ÚNICA 
Semi-profesional. 


Para informes y aclaraciones comunicarse al tel. 55 90 09 55 , 
Nota: solo se recibirán los trabajos que cumplan con las bases establecidas. 


NAO A ; , 
¡KHAMEHOUSE ,// 
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¿Qué harías si un hermoso ángel te 
quiere recompensar con un deseo? 
Pedirías tal vez dinero, fama... o sola- 
mente su compañía 
(no, aquellos que 
crean que estoy ha- 
blando de Oh my 
Goddess!, se equivo- 
can), bueno este es 
el caso de Shuvichi- 
rou, quien no tiene 
ningún deseo que 
pedir, ¿pueden creerlo?. 

Wish es otra historia creada por el 
equipo de 
Clamp (¡vaya 
que estas chi- 
cas tienen] 
muchos — tra- 
bajos, y lo me=] 
jor es que to-* 
dos son de 
buena  cali- 
dad!). Wish os 
Deseo, está] 
publicado por" 
la editorial Asuka, la misma de X. La 
historia cuenta con cuatro volú- 
menes, y el dibujo ahora está a cargo 
de Mikku Nekoi, y el guión corre por 
cuenta de Nanase Okawa. 

En esta historia los personajes princi- 
pales resultan ser ángeles y demonios, 
solamente hay un humano central en 
la historia. 

Y, aunque 
Wish, es dibu- 
jado por Mi- 
kku, no pier- 
de el sello de 
Clamp, al! 
contrario, nos 
muestra án- 
geles hermo- 


sos y demonios fier- 


prisión 


todos son bellos, 
tampoco pierde la 


gracia, el misterio y el buen dibujo al 
que estamos acostumbrados. 

Al contrario de anteriores historias, 
en Wish nos plantean lo que es el amor 
puro y verdadero contando con Un 
final feliz, sí, sí oyeron bien, un final 
estupendo. 

Para aquéllos que alguna vez se 
preguntaron acerca de los ángeles y 
demonios, si tenían sentimientos, si 
podían enamorarse, O cómo Dios 
habla con ellos y les manda misiones, 
las respuestas están aquí. 

Siendo humanos, ¿retarían todo por 
un amor?. Si la respuesta es sí, 
puede que su amor sea tan 
fuerte como el de Hisui y el de 
Kokyou, quienes desa- 
fiaron al Cielo y al In-y 
fierno, sí un ángel y un 
demonio así como sue- 
na de imposible sucedió: 

y Hisui, siendo un arcán- 
gel, huye del Cielo conk 


su amado principe demonio. 

Bueno ya fue mucho rollo, 
¡basta!. 

Esta es la historia de un ángel 
de nombre de Kohaku, quien se 
encarga de la dura tarea de 
bajar a la Tiera en busca del 
arcángel Hisui (que está enamo- 
rado de un demonio), pero la 
misión no es nada fácil pues 
queda atrapado en un árbol, 

peoraún, ensuformadeóngelo: chibi 
e asemeja a ul uñequito. de 
hook Blog Anime Arlequintreatioas 
Mientras eso sucede, después de Un 
arduo-día-de trabajo, aparece un jo- 


ayuda 


ven y 

apuesto 

doctor de nom- 

bre Shuvichirou, que al 

ver la escena decide ayu- 

dar a Kohaku, quien lo sorprende, 
pues aparte de parecer un peluche, 
habla, y le ysz= 

cuenta que es/G20 
un ángel y co: 

mo muestra / 
de agrade- Ñ Á 
cimiento va (ll 

a cumplirle y 
un deseo. 

Sin embargo Shuuichirou 
se retira y Kohaku lo sigue 

hasta su ca: 

sa. Espera t: 

do el tiempo 

en el jardín, hasta que 

Shuvichirou le pida 

algo, ya que teme que 

Dios vaya a castigarlo 

si no recompensa la 
je el humano le dio. 

A la mañana siguiente y para sor- 
presa del doctor, Kohaku sigue en el 
jardín y como es de día ha vuelto a la 
normalidad: es un/a hermoso/a joven. 
Shuuichirou regresa a su cama: 
creyendo que es un sueño. 
Kohaku quiere que lo 
escuche pero Shuuichi, 
rou le responde 
que no le agra- 
dan a las cosas 
irreales y no 
necesita un 
deseo ya 
que con su. 
esfuerzo y A 
voluntad $ 
puede 
obtenerlo! 





£ x _ yó del Cielo. 
mente -de- á viento, para vivir con 
be haber arácter dulce y gentil. Antes fue Kokyou. Ryuuki, 
un deseo el maestro de Kohaku. Huyó del suele ser ira. * 
que un hu- > 4 elo para vivir con su amado cional y todo un 
mano no a desastre, pero 
pueda eso sí, el más vale- 
lograr solo foso en las ba- 
tallas. 































y que él le ayu- 
dará. 

Kohaku, al no 
saber hacer na- 
da más que regar 
las plantas, le 
ayuda con su 
jardín y por des- 
Vido moja a 

» Shuuvichirou 

pidiéndole perdón, y le pregunta si 
puede permanecer en su casa hasta 
que tenga Un deseo. A Shuvichirou no 
le queda de otra y accede pero le 
advierte que no necesitara de ese 
deseo. Kohaku, entusiasmado, respon- 
| de que tendrá un deseo que no podrá 











Usyagi: 
A pesar de tener 
“apariencia de un 
conejito con alas, 
Usyagi tiene la 
gran labor de co- 
unicar a Dios 

* con los ángeles 
Kokyou. Al ser un arcángel no sufre y viceversa. ¿De 
transformación alguna, y está feliz- qué forma? Pues 
mente casado con Kokyou, al cual le creando una flor 
cocina exquisitos platillos para que no que va directo a la 
coma almas humanas. ¿Qué esperan, mente de los Angeles y ellos con su 
es un encanto de ángel, no? poder crean otra como respuesta. 











































































cumplirse sin ayuda de alguien más. — Touki: y DEMONIOS 
Así que el médico confía en Kohaku Otro arcángel, él es quien trae - 
y le da las llaves de su casa, ya que él de regreso al Cielo a Kohaku y R okyou: 






trabaja mucho y casi no está ahí. El 
angelito se va a pasear felizmente 
hasta que Kouyuu hace su aparición 
molestando como de costumbre. 
Kohaku es el blanco de este demonio, ángel, y está ena- 
aunque Kouryuu también tiene un morado de 
gran interés por saber qué hace Ranshou. 
Kohaku aquí en la 
Tierra. 

Bueno, ésta es 
solo una probadita 
de lo que es Wish, ca a cuidar 
istoria que gira al- las plantas y 
fededor de Kohaku quiere mucho | 

de Shuvichirou. a Touki aun- * 

continuación les que nadie 
más lo sabe. 


sabe en donde está 
Hisui, pero no lo dice. 
Es muy amable, 
bueno como todo 


Príncipe del Infier- 
no. Realmente se 
enamora de Hisui, 
y comparte el sen- 
imiento de ayudar 
a todos (ya ven, el 
demonio no es como lo pintan). 
Como muestra de su afecto se quita 
la pupila del ojo izquierdo, lo cual es 
Una tradición entre 
los demonios para 
probar quién será su 
compañero de por 
vida. 4 
Kouryuu: 
Es el primo de 
Kokyou, a diferencia 






























Ranshou: 
Arcángel de la 
Tierra, se dedi- 









































presenta- 
























Ronshou siem- de éste, él sí es malo, 
ré a los pre demues- disfruta molestar a 
persona- tra su afecto Kohaku, y trafica con los objeto del 
jes de es- por el arcán- S Infierno, a Kouryuu no le agrada 
ta histo- La — transformarse, así que entrena dura- 
ria. Ryuuki, Arcángel mente para estar tras Kohaku atodas 

de fuego: horas. 
' Kohaku: | está enamorado 

Nuestro de Hisui y siente pro- Como pueden ver, el argumento de 





protagonista. Este encantador * 
ángel es muy gentil, dulce y 
amable. Posee el corazón * 
más puro de todos los ángeles 
y se queda a vivir con Shuui- Hp S 
chirou hasta que él tenga un deseo, funda pena 
ayudándole con labores del hogar, cuando Dios 
solo que por ser un ángel, no cocina, decide expul- 
pues no tiene permitido herir a ningún sarlo del Cie- 
ser viviente. Con lo, ya que no 
el tiempo-desa--lo verá-más. quen por us- $ 
rrolla un enorme También e 's. mismos 
/8/redGincrésiias.seg te Farebook: que dis- 
uuichirou. enfado por- $ E + ten de 
que Hisui hu- A L . , WISH. 


Wish es bastante sencillo, y 
aunque no cuenta con el dibujo 
de Mokona Apapa, no deja de 
ser bastante bueno, y la historia 
tiene una trama sencilla con un 
final feliz, cosa difícil de encontrar 
en los trabajos de este grupo de 
chavas: CLAMP. Nosotros ya les 
pasamos el dato, ahora solo falta 
que la bus- 




























































Ganador del Concurso de Creación Manga 
Primertugar Amor” de. Otaku 
Autor Shingo 
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Segundo lugar Dos minutos de decisión: y he 
Entre mi Sugño y tá Autora Litzia Beltrán Suárez 


— Rutora Celia Calderón Trejo ; ( tons 
Felicitamos htsps/Jalaquinereafians are. seshook: Blog Anime Arlequincreations Ihripi//oeinenidnimerico meta 


Ms. 
Ganadores comuníquense con nosotros. 





¡Hola! 
Estimados colaboradores 
de Seinen escribo esta 
carta para felicitarlos por 
la manera en la que han 
progresado. Porque todo 
cambio es bueno, bueni- 
simo, quiero felicitar a 
Alan Chavez y a los 
demás responsables de 
este cambio. 

Pasando a otro punto, 
quiero suplicarles, implorarles y rogarles 
que por favor escriban algo sobre el 
Detective Conan o lo que es lo mismo 
Meitantei Conan que es mi serie favorita 
y si es mucho pedir si me pueden decir 
por favor en tonde puedo conseguir tar- 
jetos o cualquier cosa sobre 
Conan. 

Bueno me despido esperando 
que mis ruegos sean escucha- 
dos por fin y que sigan como 
asta horita por que la revista + 
esta de super lujo. 

Atte, 

Norma (Ran Mori) Guzman N. 
México D.F. 


ESPERAMOS QUE SEA DE TU AGRADO EL 
ARTÍCULO QUE INCLUIMOS EN ESTA EDi- 
CIÓN, ACUDE A ALGUNA DE LAS TIENDAS 
CUYA DIRECCIÓN APARECE EN ESTAS PÁ- 
GINAS, QUIZÁ PUEDAS CONSEGUIR LO DE 
QUE DESEAS Y GRACIAS POR TUS PORRAS. 


Hola, mí nombre es Maurita 
B.Reyes. 

Me encanta su revista, en serio es la 
mejor, si no es mucha molestia quisiera 
hacer una peticiones 

-Desde hace meses espero con 
ansiedad otro artículo de KODOMO 
ONIOCHA que me fascina, pero nada, 
esto me desilusiona, espero que pongan 
un artículo amplio. 

“Tambien dijeron que iban a seguir con 
la reseña de KAREKANO, porque en ver- 
dod es una serie muy buena y me 
encantó. Y una en especial, Podrían 
poner unas ilustraciones de Kei, Michael 
y Brian (MARMALADE BOY), porque me 
confundo, porfa. 

Espero pongan la terminación o final de 
MARMALADE BOY. 
















Son peticiones que esperaba hacer 


desde hgce meses pero no me animaba 
Rip: 'arlequincreations.org 








¡Espero las pongan!, espero que mi carita 
no se vaya al boiler, je,je. 

Compro sus revistas desde el numero 3, y 
me encantan, no solo por el color, tam- 
bién por la información variada y fresca 
como solo ustedes la saber hacer. 
Felicidades por su exelente revista (no 
presten atención a cierta revista que 
dice cosas malas de ustedes, solo son 
patrañas). 

¡ADIÓS! Atte. Una lectora casi satisfecha. 
México, D.F. 


KAREKANO LO TIENES JUSTO EN ESTE EJEMPLAR, 
MARMALADE BOY LO HEMOS ABORDADO ANTERIOR= 
MENTE, PERO NO DUDES QUE VOLVEREMOS A HA- 
CERLO Y KODOMO SE ESTÁ COCINANDO JUNTO 
CON OTRAS SORPRESILLAS. ¿BOILER? ¡Si NI SIQUIERA 
TENEMOS! (NUESTRO EDb- 
TOR ES BIEN CODO). 


Hola amigos de 
Seinen: 

Hola como han 
estado mi nombre 
es Zaray Azeneth 
Melchor Alvarez 
tengo 12 años y 
me gusta mucho 
leer su revista Me 
gustan mucho sus 
reportajes en es- 


pecial cuando 

e son: Evangelion, 
"e Utena, Fushigi 
Yuugi o caricatu- 

ras nuevas. Tam- 

bién me gusta 


mucho la sección de HUMOR PROFE- 
SIONAL. 

Me gustaría que en una de sus publica- 
ciones hicieran un especial de Slam 
Dunk, B'Tx Ó GS Mikami. 

Quiero felicitar a todos los colabo- 
radores que se esfuerzan en hacer de 
esta revista una lectura agradable para 
cualquiera. 

Quisiera felicitar a Anaid Salcedo por su 
pasado cumpleaños y a Michelle M. s.Y 
Patricia Reynaga M. Pues me gustan 
muchos sus reportajes que hacen y a 
Alán Chávez A. Por hacer todo esto real. 
Sin más por el momento me despido Nos 
vemos! 

PD:Me preguntaba si podrían hacer un 
especial de Escafllowne. 

Monterrey, Nuevo León. 


Facebook: Blog Anime ArlequinCreations 


¿Pra aaa 





TUS PETICIONES ESTÁN ANOTADAS. 
EL EQUIPO SEINEN TE AGRADECE 
LAS FELICITACIONES (LO MALO: ES 
QUE AHORA, SE LA VAN A CREER Y 
NO HABRÁ QUIEN LOS AGUANTE). 
Primero que nada, mi nom- 
bre es Claudia Guadalupe y es la privera 
bez que escribo, y quiero desirles que en 
Oaxaca no se puede conseguir esta 
revista muy fasilmente por eso les pido 
que la repartan en mas lados. Me me 
gustaría que cuando hagan esto ablen 
sobre otras series como Sailor Moon y 
Ránma 1/2. 
No tengo mucho que desir pero espero 
que me escriban, por fabor porque me 
interesa mucho la revista y no se mucho 
de ella. 
Me despido de ustedes deseandoles 
muy buena suerte con la revista. 
P.D.:Perdon por las faltas de ortografia. 
Adiós y escriban por fabor. 
Ooxaca,Oax. 





GRACIAS POR TUS BUENOS DESEOS, ESTAMOS TRABA" 
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Alma Cecilia Reyes Yee. De Ecatepec, 
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gado uno, (no me llamaban la aten- 
ción), hasta que un amigo me to 
prestó, comencé a conocer 

ls historia, y me envolvió to- 
talmente, era bastante sen- 

cilla, pero te atrapaba al 

igual que 


sus personc 
jes y situaciones, 


Actualmente acaba de apare- 
cer una adaptación para el 
Playstation la cual incluye cine- 
as displays dibujados por Akira 
'oriyama quien fuera el diseñador 


Buper Nes. El juego se mantuvo 

Tal como se recuerda, con todo y sus más de 12 

finales diferentes, algunos de los cuales tenían 

muy pocas diferencias entre sí, y otros que de 

plano daban un cambio radical al final, como 

la muerte de Magus, que hace que Frog vuelva 

¡a ser humano, o quién no recuerda cuando 
aparecen los creadores del juego saludándote 

NM felicitándote por haber sacado este final, 

A incluyendo a Akira Toriyama. Otra de las cosas 

favorables del juego (o quizá no tanto) es que 

MB tan solo tiene dos finales animados, de los 

dl e ¡cuales el que he visto es excelente, el otro 

a mr promete ser igual, pero mejor 
descúbranlo por ustedes mismos 

ubiera sido perfecto que los inclu- 

eran todos animados, aunque lógi- 

'amente hubiera estado difícil para 

los programadores, pero les aseguro 

que sus cinemas displays y su intro 

a ¡a, Uno de mis favoritos es la muerte 
de Chrono. 


PERO ¿DE QUÉ SE TRATA EL JUEGO? 

Pues bien, tú eres Chrono, un chavo que va a 
visitar a su amiga Lucca (yo opino que se pare- 
ce a Arale pero de grande), quien está desa- 
Irrollando Un invento nuevo, en el trayecto te 
AN tropiezas con una chava de nombre Marle 
¡quien extravía su pendiente, Chrono lo encuen- 
fra y se lo devuelve, ella le 
pide que le acompañe a 
recorrer el bazar antes de ir 
¡con Lucca, que está trabajan- 
Ido en una máquina para via- 

jar de un lado a otro. 
Chrono es el primero en ex- 
perimentarlo 
Bpero cuando 
¡Marle lo inten- 
a, comienza 
¡a-haber fallas 
sen la máquina 
la ecuincreations ore Y E 
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pórtada 

en el tiem- 

po, por lo 

se Ú 

A 7 no va en su 
búsqueda y la en- 

cuentra 400 años en el pasado, ha- 

ciéndose pasar por una antepasada suya que ha 

sido secuestrada. Marle comienza a sentirse mal y 

desaparece, por lo que llega Lucca 

en ayuda de Chrono y le comenta 

que si no rescatan a la antepasado 

de Marle ésta desaparecerá por 

completo. Dentro de una capilla a 

las afueras del castillo son intercepta- 

dos por unas criaturas, de repente 

aparece un sapo en su auxilio y juntos 

salvan a la Princesa de esa época” Y Marle 

aparece de nuevo por lo que deciden regresar a 

su tiempo, no sin antes agradecerle al sapo por su 

ayuda. 

Pero no todo es tan simple como parece ya que 
acusan a Chrono por secuestrar a la princesa 
Marle, y deciden arrestarlo. Lucca va en ayuda 
de Chrono, ambos escapan del castillo tras 
enfrentar un dragón mecánico creado por el mi- 
nistro. Marle decide escapar con ellos y juntos 
entran a un portal del tiempo desconocido, el 
cual cambiará sus vidas por completo... 

Con esta breve introducción da inicio esta exce- 
lente aventura, la cual te mantendrá envuelto 
horas y horas con tal de descubrir más de ella, y 
poder sacar los finales que existen, 

El juego está creado por Dream Factory, confor- 
mado por el creador de Final Fantasy y el compo- 
sitor de la música, al lado del guionista de la saga 

de Dragon Quest, y el diseña- 
dor de personajes Akira Tori- 
yama. Actualmente aca- 
ba de aparecer la segun- 
da entrega de este juego, 
cual no es una continva- 
ción a pesar de que llega- 
remos a encontrar a perso- 
Minajes de la primera parte, 
omo Glen (Frog), a quien 
llevarás en tu eqUipo, el diseño de personajes en 
esta ocasión corre a cargo del 
mismo que trabajó en Escaflow- 
ne, Nobuteru Yuki, quien hace un 7 La! 
excelente trabajo, solo falta espe- 
rar su llegada a América para 
analizarlo por completo y poder 
ofrecerles un buen artículo de 
CHRONO CROSS 
mientras tanto dis- 
fruten de la primera 
entrega muy queri- 
da por-videojuga= 
dores, CHRONO 
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¿Por qué está sucediendo Rinoa? ¿Por 
E 
Es lo Único que tengo en mente mien- 
de permanezco sentado y hundido en 
mis pensamientos «a bordo del 
Oigo que Irving entra. 
"¡Cómo pudiste llegar hasta aquí?!” 
mmle pregunto. "Después de que saltas 
de la cápsula de escape, Piet y yo caí- 
Ml mos muy cerca de la ciudad de Eshtar. 
Nos dieron un aventón hasta aqui. ¿Qué 
hay sobre Rinoa?”. Guardo silencio mien- 
Miras me felicita por mí hazaña, comen- 
mmiendo que en verdad merezco el título 
de Heroe "Yo no me imagino haciendo 
iiolgo así por alguien”. Confiesa. En eso 
entran Quistis, Selphie y Zell. quien da 
gracias por verme a salvo y comienza a 
mmdorme un reporte de la situación 
'Matron ya no es una Sorceres, ha 
Mi aspasado sus poderes a alguien más 
mm(Ese olguien es Rinoa) "Ya no debemos 
NS] 
Milomada Lunatic Pandora se encuentra 
sobrevolando Eshtar, que, al parecer, 
¡después del fenómeno extraño de la 
mimLuno, todos los monstruos se acoplaron 
sobre ella y a sus alrededores. "Aparente- 
A CN 
mmesta cosa. ¡Los soldados de Galbadia 
están detrás de esto así que Seifer tam- 
én se encuentra ahí!". "Silencio" Le digo 
mm 'No quiero escuchar más!, Quistis me pre- 
gunta el porqué de mi comportamiento. 
Me limito a mirarla, hasta que "... Rinoa es 
mmuno Sorceres" Confieso cabizbajo *Las 
personas de Eshtar se la llevaron para 
mmoprisionarla en Sorceres Memorial, tal 
como lo hicieron con Adel." "¿No vas A 
WM hacer algo para impedirlo?" "Esa fue la 
mndecisión de Rinoo". "¿¡Cómo puedes per 
mitir eso!2" Me grita "¡2Y lo que acabas 
Wi de hacer en el espacio fue en vano? 
¿Acaso no vas a luchar por ella después 
de todo lo que hemos pasado? ¿¡Yas a 
Mi dejar que esto acabe así como a: 
Quistis tiene razón, es cierto que de mo: 
mento tenemos problemas con respecto 
mo Lunatic Pandora, y que debo de alen: 
derlo, pero lo Único que tengo en mi 
Mi mente es a Rinoa, y se los hago ver. En 
so la nave comienza a mov y 
escuchamos a Selphie gritar su clásico 
MM Yahooo!! Por lo que suponemos que es 
mmello quien guía la nave. Lo compro- 
amos pronto. 
MI 'iMe sorprende lo rápido que 
mmpprendió a controlar esta 
comenta Irving 
mamsin fitubear le pido que nos 
Sorceres Memorial. 
Rinoa, aguanta un poco más. ¡Voy por til 
mmAl llegar a Sorceres Memorial, los 
jardias mos dejan pasar fácilmente. 
WM Adentro, los científicos están a punto de 
mmencapsular a Rinoo, y nos impiden la 
entrada. ¡Hagan lo que hagan no me 
Ii quitaran a Rinoal. Quistis y Zell me abren 


Selphie 
cosa!" 


UN] 


OS 

a ella. "¿¡Qué estas 
haciendo!?" Excla- 

mo. "¿Qué crees que 
hago? ¡Salvarte!”. Rom- 
po una de las mangueras 
que, al parecer, traslada 

Nitrógeno líquido a donde se encuentra ella y sirve para tener- 
la atrapada. De entre la espesa niebla, Rinoa cae a mis bra- 
zos. Me limito a abrazarla fuertemente. 

No quiero volver a perderte de nuevo Rinoa". Ella me pre- 
NOS 
Sorceres". "¡No me importa!". "¡De prisal" Apremia Quistis. 
Salimos inmediatamente, en la entrada ya nos esperan los sol- 
dados. pero cuando estamos a punto de enfrentarlos, un hom- 
bre alto y robusto, sin decir palabra alguna, les hace señas 
para que nos dejen ir. No dudamos en hacerlo, pero al reti: 
rarme lo miro y me parece haberlo visto antes. 

Ya en la nave. todos le dan la bienvenida a Rinoa, ésta se 
siente apenada por toda lo que ha pasado, NR UECAS 
vantarle el ánimo "Deberías sentirte feliz porque estás de vuelta 
con nosotros". Rinoa solo sonrie, y le da las gracias. Quistis me 
pregunta "¿Qué vamos a hacer a continuación?”. (¿Tratar del 
conquistar al Mundo? Respondo mentalmente... Creo que yal 
no debería de ver tanta televisión con Selphie, en verdad me] 
hace daño). Le respondo con la seriedad del caso "Detener o] 
Lunatic Pandora, y a Adel, antes de que encuentren o Ellone| 
e intenten de nuevo comprimir el tiempo para llevar a cabo los 
planes de Ultimecia". “¿Podemos ir antes a Trobia Garden?" 
Pregunta Rinoa. Selphie e Irving le dicen que ahí ya no ha: 
nado. "Es que no quiero hacer daño a nadie si Ultimecia intenf 
ta posesionarse de mí otra vez”. Me le quedo viendo, y aclar: 
lo que tengo que hacer: ir con Matrón para que nos aconsej 
lo. que debemos hacer, al fin y al cabo ella, como Sorceres| 
estuvo poseída anteriormente por Ultimecia. "Selphie, llévanos 
a Edea's House": 

Una vez ahí, Quistis, Zell, y yo nos dirigimos hacia el jardín prin 
cipal. "Creo que deberías estar a solas con Rinoa” Mé dice 
"Supongo que tienen mucho de qué hablar". Quistis va pa 
ella. Mientras aguardo, me acerco a Angelo, el perro de Rinoa| 
lo acarició. y al hacerlo, me pregunto qué debo decirle 
Supongo que no tengo que hablar en absoluto de los Sorceres 
está bien, no comentaré nada sobre ello. 

Una vez que Rinoa está a mi lado, le pide a Angelo que nal 
deje solos. Comienza a hablar sobre lo sucedido Últimamente 
tiene preguntas sobre todo esto. No sé qué contestar, lambiél 
me pregunto que haré si Ultimecia, vuelve a apoderarse di 
ella. ¿Tendré que pelear contra ella?... No, no lo creo, Ni 
importa lo que pase Rinoa, siempre estaré de lu lado, y 
Ultimecia se apodera: de ti... Tendré que convertirme en 1 
caballero. 

Rinoa parece adivinar mis pensamientos y repite mi duda el 
voz alta: "¿Qué pasará cuando me conviertá?". "No es por 
por quien debemos preocuparnos" Le digo "Sino por derrotd 
completamente a Ultimecia para que no vuelva a apoderars] 
de ti”. ”... Creo que debo quedarme por el momento en Eshtq 
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hasta que pase todo". "No, iré por ti... cuantas veces sean nece- 
sarias. Será mejor que te quedes a mi lado". Es la segunda vez 
que lo dices". ¿Decir qué?. "¿No lo recuerdos?”. "No, tal vez se 
deba a los Guardian Forces". "¡Excusas!" . Comienza a contarme 
sobre un sueño que tuvo. "Sentía tu presencia, pero no recor- 
daba dónde nos habíamos conocido... llevaba tu anillo, y 
estaba sola, corriendo. tratando de encontrarte, gritando tu 
nombre y nunca daba contigo... Siempre despertaba angustia: 
da por no poder encontrarte”. La tranquilizo "No te preocupes, 
lo que sucede en los sueños, nunca pasa en la vida real. Y la 
razón por la que no me encuentras es porque todavía no nos 
hemos prometido nada". Así que le digo 

"Estaré aquí, te estaré esperando aquí, si me buscas me encon- 
trarás, lo prometo". Ella me observa tiernamente "Eso fue muy 
dulce" Murmura, y me abraza 

Zell entra y nos interrumpe "Por la radio nos piden que vayamos 
hacia Eshtar, tienen un plan para detener a Ultimecia y solo los 
Seeds pueden llevar lo a cabo". Mmm... ¿esto no será tan solo 
una treta para quitarme a Rinoa?. Zell dice "Quien envió el 
mensaje se hace llamar Kiros". Lo pienso detenidamente, la ver 
dad es que la razón es buena, así que no tengo otro remedio 
que aceptar. En la salida, nos encontramos con Matron, quien 
me comenta que ya no es una Sorceres, que tuvo que luchar 
mucho desde niña y adolescente, pero que después de do 
tiempo de lucha interna, por fin ha dejado de seño,.¿Co 
tú y Rinoa no deben rendirse ante nado”. 

Una vez en Eshtor, nos dirigimos al palacio 

donde nos encontramos con quien porece sér kirosy 
esta ahí Ward. y ese de allá debe ser... 
E ES AR E 
Laguna... como el Presidente Laguno 
(Sinceramente no puedo creerlo). Él se áce: 


agradece por haberlo ayudado en el pa: 


ba. Ella le contó todo lo sucec 
como hadas voladoras que nos ayudabán'en ces al 
tos. Pude percibir su fuerza". Supone ql 

preguntas, y nos invita a preguntarle cuca 'nós plazca 
entromete, y comienza a preguntar acercgyele Ellon 
Laguna cuenta "Cuando Ellone fue rescafadas 
tante tiempo juntos. Anteriormente, cuanda Adel reinaba 
andaba en busca de Un sucesor así que envia 9 sus hom 

a cada pueblo con fal de conseguir su cometido. Y sin imp 
quién se interpusiera. Ellone y sus padres lo hiciéron y 
asesinados, y yo tuve que hacerme cargo de ella. No p 
dejarla sola, pero cuando m nombraron pri 

regresó al lado de Raine, pero Raine murió 

viera eso, pero fue demasiado tard 


do. "llegué ape 


pasamos bas- 


gara otro Sorceres, así que la llevé ol 

cargo de Cid Kramer y de su esposa Edea. Mucho 
después pude vería de nuevo, y cuando la segui al 0 io me 
alegró verla como toda una dama". Agrega "Ello 

salvo gracias a las cápsulas de escape, pero los talados de 
Galbadia la atraparon cuando ayó al mar, y [e] AO 
Lunatic Pandora. Iremos por ello". Su voz se torna t 

Raine... mi trabajo como presidente evitó que POE r con 
Ellone y verla por última vez antes de su muerte. Si hubiera ido, 
ella y yo podríamos... 

Considero que es mejor ya no tocar 


Des 


aquí?” Pregunto. "Como saben 
rescotar a Ellone, y los habitantes de 

me proclamaron su líder. Com 

deber es terminar de una vez con todo 
esto... Planeamos hundir Lunatic Pandora yy ), 
en el mar" Laguna prosigue 

'Con ayuda del Doctor Odin, preparamos 
la prisión de Adel”. Nos hace un rápido 
resumen: el plan para atrapario consistía 
en alabarlo 

hacia 


holograma de Ellone, pero se dio cuenta 
AE a be 
lo empujó al punto pas to en donde Kiros, 
y Ward pudieron capturarlo, pero no 
podían mantenerlo en la Tierra, por lo que 
Laguna pensó en enviarlo al 
donde nadie pudiera liberarlo. 
de este tipo! 

la tendremos que 
detener a Ultimecia” Digo. 
En'ese rento entra el Doctor Odin quiengas 
nos explica que Ultimecio está utilizando 
una máquina basada en el poder dem 

en el futuro pt 


P'Opoderarse 
el doctor 
Ultimecio $ 


porájgcobar con esto 


hacia 
enda qu 
Jo acabemos 


2005 
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Te 


momento 
lo contrario se 
¡ón del tiem- 
Ividarnos de 
lebemos pensar 
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minos apoye. Sus palabras me parecen 
confusas. Me pregunto ¿Cuál puede ser 
MM ese momento feliz? 
mmAnies de dirigimos a nuestro destino. al 
recorrer Cenira, nos encontramos aun 
Wilseñor sentado cerca del aeropuerto. Al 
parecer no es de esta ciudad, le hablo. 
y resulta ser un monstruo que nos dal 
¡mucho trabajo vencer. Nos damos cuen- 
mao que contiene un ltem que al refinarlo 
como balas, se vuelven Pulse Ammo, y 
mcon la admantina, por fin obtengo la 
espado Lion Heart. "¡Vamos por el resta: 
Wide los Guardian Forces!”. Exclamo 
Primero es el turno de Cactuar en una 
isla al sur de Centra, después con ayuda 
Hi djel Anillo de Solomon, (y seis Remedys + 
AS E 
Poder Med Level Up de Alexander, y con 
Iiiseis Stell Pipes, que les robamos a los 
Wendigos que se encuentran las afueras 
MM e Galbadia) podemos invocar a 
mmDomiroin, de ahí nos dirigimos al 
suroeste, a una isla donde encontramos 
una especie de reactor que enciende y 
apaga sus luces. Notamos que, cuando 
la luz se apaga, podemos caminar sín 
Mi problemas, de lo contrario, nos enfrenta 
fiamos a varios monstruos. Una vez que 
nos acercamos al reactor, una voz nos 
mminteroga. Contestamos con la primera 
opción que nos da como respuestas, 
despues escogemos la segunda y final 
mmmente elegimos una tercera respuesta 
que está escondida, sin embargo al con: 
testarlas peleamos contra Ruby Dragons, 
may en la última contra el legendario 
Guardian Force Bahamut. Entonces, Zell 
nos acompaña hasta el fondo del lugar. 
mm Acciona unas cuantas palancas, y con 
layuda del Enc None de Diablos, 
mlogramos evitar varias peleas, aunque no 
mos librarmos de otros obstáculos. Ya 
Mn o bajo encontramos un Save Point, a la 
mmizquierda de un interruptor, así que no 
O SI 
Mi Interruptor el suelo comienza a cimbrarse 
my aparece Ultimate Weapon, quien tras 
consigo al Guardian Force Eden. No 
dudo en robarlo, pero la pelea en verdad me decepciona, tan 
solo con ayuda de un Lion Heart, puedo vencerlo fácilmente. 
¿Cómo es posible que este monstruo haya causado tantos 
problemas a otros guerreros legendarios?. De ahí nos dirigimos 
al bosque Chocobo y encontramos a Chocoboy. Le compra: 
mos Chocosonar, y Chocoziner, los cuales nos ayudan a bajar 
con la madre de 
vende de 


invocomos fácilmente al refinar 3 Mega Phoenix. 

Una vez que llegamos a Lunatic Pandora, Selphie, Quistis e 
MS cañones para traspasarla barre- 
ra alrededor de la fortaleza voladora, y: disparamos con todo 
hasta romper su campo de fuerza ¡demostrando que la fuerza 
del Ragnarok no tiene comparación alguna. Ya adentro y El 
dudarlo, abordamos la dichosa base. 

En el interior nos topamos con Fujin y Raijin, quienes continúan 
siguiendo a Seifer. sin importar qué haga éste, por lo que no 
tenemos otro remedio que pelear contra ellos. Pero eso no 
dura mucho, gracias al:nivel:de pelea que tenemos ahora 
(antes, hemos entrenado: bastante en la isla cerca del cielo, 
que se encuentro al este de: Centra). Trato de convencerlos de 
que desistan de apoyar laslocas, ideas de Seifer, pero no fun: 
ciona y se marchan. Enel camino, también encontramos a 
Wedae y a Bigss. "¡Vamos a renunciar como soldados 
Exclaman "¡No nos gusta ser comandados por un niño tonto 
que se deja controlar por los demás!" (Creo que Fujin y Raijin 
deberían hacer lo mismo). Por cierto, volvemos a encontramos 
con ellos "Ya no pelearemos contra ustedes" Advierten ... Y nos 
lanzan un robot. Por fortuna no nos causa tanto problema 
Finalmente enfrentamos a Seifer. quien parece no escarmen 
tar, y vuelve a relarmos. 
"Aléjate de aquí" Le piden a Ellone * ¡Seite 
tonto! ¿Qué piensas ganar con todo esto?!: 
“Pocas veces termino lo que empiezo" Responde él"... Y yaes 
hora de que lo haga, no importa que sea con otro bando. 
Quiero probarme que soy CAPaz de hacer cuanto me plaz: 
ca... ¡Y para demostrarlo ayudaré a despertar a Adel, y nada 
me. detendrá!”. "¡Esto ha ido demasiado lejos!! Intervengo. Él 
sonríe de manera cinica y autosuficiente "Muéstrame de qué: 
estas hecho". No me queda de otra que aceptar su reto. 

Al comenzar la pelea aparece Odin, y cuando está a punto 
de partir a Seifer, éste, como si nada, lO parte a la mitad, ¡No 
puedo creerlo!. En el transcurso de la pelea, nos damos cuen- 
la de que lleva consigo la magia Aura, así que PIOCUIamos 
robarle lo más posible. Repentinamente Un extraño guerrero 
aparece, porta la vestimenta tradicional de los antiguos gue» 
rreros orientales. Este personaje lo he visto antes.¿en los libros 
de historia. ¡Es Gilgamesh!. Manda a volar a Seifer con tan solo 
un mandoble de su espada, sin necesidad de: tocarlo. "Ignora 
con qué poderes se enfrenta” Declara al retirarse "Nunca: 
subestimes el poder de un Dios". El combate ha terminado y 
Rinoa sigue a Seifer para ver si se encuentra bien, pero éste'se: 
aprovecha y la lleva ante Adel. ¡¡El muy cobardel!, Adel, atra: 
pa a Rinoa en su propio cuerpo para poder defenderse ul 
lizándola como escudo, además de robarle energía vital. "¡NO 
dañen a Rinoa, solo vamos por Adel!" Ordeno a los demás "Zell 
ayuda a Rinoa con Recover ... Quistis, tÚ y yo nos ocuparemos 
de Adel", Tras batallar un rato logramos vencerlo y rescatar Y 
Rinoa, quien parece estar de nuevo poseída por Ulfimecia: 
Justo en ese momento aparecen Laguna y Ellone, quien lleva 
a cabo el plan de llevarse a Ultimecia y a Rinoa al pasado 
para después regresar a Rinoa al pasado y a Ullimecia a sul 
tiempo. "¡No deben dejarse ganar!" Nos dice Laguna a modo] 
de despedida, pues la Compresión del tiempo está a punto del 
empezar 


Fujin y Raíjin-aparecen de nuevo. 
deja este juego 


Esto es increíble, vemos como] 
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tiempo y espacio se unen y nos llevan a otro lugar. Nunca 
pensé ver cosa igual en mi vida. "¿Hacia donde nos dirigimos?”. 
Pregunta Quistis. Recuerdo las palabras del Doctor Odin 
"Recordar un lugar donde hayamos pasado momentos felices' 
"Hacia la casa de Edea" Respondo. Mientras descendemos 
podemos ver cosas increibles, tanto, quees dificil describirlas. 
Cuando por fin pisamos tierra firme, nos encontramos con 
varias Sorceres enviadas por Ultimecia, así que las enfrentamos 
pero después de unas cuantas escaramuzas logramos vencer- 
las. Nos damos cuenta de que estamos en casa de Edea, pero 
al parecer hubo una batalla sangrienta... Varios Seeds están 
en el suelo... muertos. Y a los pies de la isla, nos topamos con 
el impresionante castillo flotante de Edea. 

Una vez adentro, nos damos cuenta que no podemos ulilizar 
ninguna de nuestras habilidades. Frente a nosotros tenemos a 
un enemigo que derrotamos y que libera un sello que tiene 
nuestras habilidades, así que decidimos buscar al resto. 
Aparece otro, un gigante que se encuentra en el sótano, el 
siguiente, en los calabozos, dentro de un cuarto, pero con 
Domtrain rompemos su defensa y lo demás es sencillo. Subimos 
hacia las mazmorras y encontramos un puente colgante con 
una llave en Un trecho de éste pero cuando caminamos, las 
vibraciones que producen nuestros pasos hacen que caiga 
por lo que decidimos buscarla. Finalmente la hallamos cerca 
de donde derrotamos al gigante y la utilizamos para aBriPel 
cuarto de armas. Ahí hay otro de estos sellos, al terminar comél 
nos dirigimos hacia la fuente que está frente a la capilla y 
encontramos una llave en ella. Ésta abre un cuarto ubicado en 
un obscuro pasillo, donde hay varios cofres que abren y cie 
ran. Esto parece un acertijo... un rompéeabezas. pero lo 
resolvemos y peleamos contra otro sello. AUN hacen falta tres 
habilidades más. En nuestro recomidopor. el castillo encon: 
tramos una habitación con varias pinturas, lienen nómbres en 
latín. Vamos hasta el cuadro más grande y al observarlo nos. 
pide una clave y descripción de vañios lienzos Intentamos 
varias veces hasta que la respuesta es: VIVIDARIUM/INTERVI= 
GILIUM y VIATOR. Esta frase libera a otresello'al que VeNGEmos 
sin problemas. Sólo faltan otros dos¿En él'eamino encontramos 
NS 
Po para buscar otro sello, que por fortunasestá en la capilla... 
¡¡OH NO!! lEs Omega Weapon! No podemos hacer otra cosa. 
que enfrentarlo con todo lo que tenemos, La lucha es ardua y 
complicada pero lo vencemos a pesar, de sus ataques con 
Death por 5. ¡Por suerte nuestra defensa vino equipada con 
Death, aunque éste no rompe ningún sello, "Pudimos haber 
nos evitado el correr a buscarlo!” Exclama Quistis'De habernos 
quedado en la fuente, mientras los demás tocaban la cam- 
pana. ¡Al escucharla solo hubiéramos abierlo la puertal". No 
me queda de otra que aceptar miserror "¡De acuerdo, tienes 
razón!”. Al tiempo que los otros estándebajo del candelabro y 
activan el control que se encuentra ahi, Quistis, Rinoa 7 
alcanzamos el balcón del otro lado y ententramos ofre sello, al 
cual derrotamos fácilmente con lfrit y elemento fuego. Falta 
Uno y ya buscamos por todo el castillo... excepto en fo parte 
de ariba, donde nos topamos con Un enorme péndulo. 
Saltamos para llegar al otro lado y afuera encontramos al últi. 
mo sello, pero no nos da problema alguno, esta vez nos dirigi- 
mos directo contra Ultimecia. 


Y vaya que nos recibe muy agresivamente: "¿Acaso son los 


Seeds, que detuvieron mi plan de com: 
Primir el tiempo?. En ese caso... ¡Su casti- 

90 será la esclavitud por toda la eterni 
dad!". Obviamente nos rehusamos a ello MN 
y la enfrentamos, pero ella con su poder, 
nos jala al azar. ¡Por lo menos Rinoa y yo 
quedamos primero! Le lanzo a Rinoa lam 
magia de Aura, y a mí también y con esto 
sacamos nuestros poderes de limite, para WN 
que ella pueda lanzar su Invisible Moon 
mientras yo ataco con la Lion Heart y 
logramos vencer a Ultimecia. ¿Sorpresa 
La Sorceres llama a su propio Guardian yyy 
Force, el cual es aún más poderoso que 
RS] 
siempre ha sido el Guardian Force mi 
fuerte que ha existido), lo bueno es quel 
llevamos el invisible Moon, y no puede 
hacernos nada, así que sigo atacando EN 
con Lion Heart, y acabo con otras dos 
transformaciones... hasta que Ultimecia 
saca a relucir su verdadero poder y es. 
¡Verdaderamente increíblel. Rinoa y yogyy 
tan sólo podemos intentar sacar el 
Invisible Moon, y atacar con Lion Heart y 
Wishing Star. Al final, y tras una difícil 
batalla — por fin logramos vencerla de 
UN6 vez por todas y... ¡Oh!... ¡Gran pro-WN 
blemal. Su poder ha descomprimido el 
tiempo antes comprimido y estamos 
vagando por una dimensión inestable. Lam 
explosión deUllimecia me aleja de todos. 
Logro percibir que Quistis les recomienda MN 
queintenten pensar en un lugar coma 
común para que regresen y evitar caer 
'enuna fisura dimensional. Lo último quelN 
Veo es que Rinogícorre para alcanzarme. py 
Demasiado tarde, he caído en una fisura 
dimensional y. a! 


Soy yo. Me encuentro conmigo mismo de MN 
A] 
Se diige a donde está ella. Logro ver a 
Matron Ella lo busca pero... logra per 
¡catarse de mi presencia y me pregunta gay 
por mi pequeño yo. "No se preocupe 
Respondo "No irá a ninguna parte", Mis 
palabrasla tranquilizan. De pronto, detrá - 
de nosolros apar Últimecia, ¡No 
puede ser! ¿No había muerto? “¡Alé A | 
Ordenó a Matron '¡Debo vencerla!”. "No, ) / 
lo hagas. es una Sorceres... Solo busca f 
darle su poder a Una sucesora... y esa soy le 4 
yO "¿Qué pasa aquí?! ¡No entiendo qué sucede!. El poder de 
Ultimecia,se infroduce en Matron, quien me pregunta quién 
soy. "Un Seed entrenado en Balamb Garden". "No sé qué es 
eso", Le respondo "Fuimos creados por ti para vencer a los 
Sorceres". Esto la confunde mucho pero al final entiende. 
“¿Sabrás llegar a tu tiempo?" Le respondo: “No te preocupes, 





d 


- llego a ninguna parte, pue 
malo: g 
este pedazo de tierra sen 
; "mencuentra flotando... Mem 
k doy... me rindo, estoy muy 
= 7 MM Cansado... El cansancio esti 
A ¿e PS 


qu) ná 
O no estoy solo". Me concen 


tro en los demás, pero me, 
Veo en un lugar obscuro y 
mmsolitario sin nadie al 
dor no veo a nadie 


Mm Rinoa, Quistis, ell. Selphie, E 
Y mmiiving, ¿dónde están? gy 
e Rinoa, quiero oir tu voz 
E Mm Láblam 
dr 


mmPienso en ella y al instante, 
me veo en un desierto. 
. Mí MM Camino bastante pero NOM 


llena de imágenes y recuer 
MM dos, todo es muy confuso... 

mmLo primera vez que Rinoa y, 

M yo nos conocimos, pero su 
Mil cara es borrosa, no puedo 

enfocarla todo me da 
4 Vueltas, se repite y nota 
iimrecuerdo su cara, ¡¿Quém 

demonios está pasando?! 
du Rinoa, que sucede? Una 
made las imágenes me mues-qyy 

tra a Rinoa en el espacio, 
Mi Dero qué... Ha explotado su 
ás c 0 e 

¡¡¡NOVO00000000 

IM ¡¡¡RINOAAAA!!. 
- 


Es demasiado, demasia 
do... la negrura mel 
envuelve, me desmayo. — mE 


Tiempo... ¿cuánto tiempo? 

No puedo abrir los ojos... y 
MlIpasos... la voz de Rinoa. 

mi nombre. - 

Siento sus caricias. me 
ii aprieta contra su pecho. 

¡Squall!" Grita "¡Despierta me 

Squall!" ¿Llora?. ¿Está llo: 
marondo? 

Ignoro qué está sucedien- me 
Mido pero siento una suave 
mmbiiso... Huele a flores Es 

Y 3] o! di 

'comosiestuviera volando. gay 
Wi NO abro los ojos pero en 

mi mente puedo ver al 


O ME útil de Seiter con sus am 
AN mmRuijin. Están pescando pero ninguno 
tiene suerte excepto Ruijin. Seifer se 
Mi molesta y bota su caña de pescar mien: 


imtros Fujin avienta a Raijin al agua. ¡Vay 
aSeifer riéndose por esto? Nunca lo 
A e ME había visto reírse de esa forma. También 
Y mmveo o Laguna dirigi ndose a un: 
WS tumba, se detiene y contempla Un aní- 
Mo... Puedo ver sus recuerdos... Raine 


h Iva a Laguna. Él toma su mano y 


ot 
k ol 
N La coloca un anillo en su dedo anular... un 


Ei anillo de compromiso. Raine está feliz y 


ind - 


mio abrazo. Laguna la toma 
ire sus brazos, COMO Si 
deseara que no terminara 
mmjomás el momento. Algo 
paso... ¿qué...2 Ya veo, 8s, 
IM el presente, y el nombre en 
la lápida de la tumba... 
¡¡Raíne!!. Pobre Laguna 
HIsiento pena por el. Es injusto MM 
move le sucediera esto sin 
embargo creo que ha podi- 
mado sobrellevar el dolor, yal 
que tiene a Ellone a su lado. 
Ella se acerca... junto cor 
A TS 
antiguas vestimentas. La 
Mi ouna observa el cielo... y 
bserva el Garden. ¡Hem 
regresado a mi tiempo, 
Eiliodo ha terminado! ¡Rinoa.! 
por fin ha acabado log 
pesadilla! 
- -. 
Hay algo más que deseo 
contar, y es que después de 
mmaue termino esto, hubo una 
fiesta para celebrar nuestra 
EM victoria,. Selphie grabó todo: 
con su videocámara. Yo nom 
estoy en la filmación pero al 
Mi ver la cinta creo que cap: 
turó a todos sus amigos me 
incluyendo a Matron junto 
mmol Headmaster Cid, con su 
antigua vestimenta de; 
cuando estaba en el orfa 
mmnato. Irving como siempre fanfarroneando y 
tratando de ligarse a Quistis, pero Selphie le pide 
Mi que el filme un rato... ¡Irving nunca cambiara! Se 
madedica a filmar a unas chavas y las saluda, Selphie 
se enoja y mueve la cámara... ¡Vaya! Zell comien 
Ido al lado de la chava que quiere con él y que se 
malimito a verlo devorar Quistis y Selphie se acercan 
bues el muy tonto está ahogándose con una pieza 
made pollo, por lo que empiezan a darle de golpes 
NAS 
Vez que lo hace, se lanza contra ellas arrojando 
mmuna pieza de pollo a la cámara y tirándola al 
suelo, Irving la levanta, y Selphie le pide que dirija 
Mia cómora hacia fuera, en donde se encuentra 
mmRinoa, señalando a la Luna, y en ese preciso 
ea rl ma Pomento se agota la batería de la cámara 


RR A AA acompletó: 
Rinoa observaba la Luna, se volvió a mirarme y a señalármela 
ha dome recordar cómo nos conocimos. Yo volteo a verla 
y le sonrío, la verdad es que estaba pensando en todos los 
momentos que habíamos pasado, y en que por fin podíamos 
estar juntos, así que la tomé en mis brazos, Uniendo sus labios a 
los mios mientras nos alejábamos a bordo del Garden a la luz 
de la luna llena. 

SUCIO 

¡Me alegro que esta no sea una Fantasia final! 


FIN. 
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